Editorial

C’est énouvant, mon premier
éditorial sur Amiga. LTF n'avait
renplacé avec un certain brio,
Mais il mne faut reppendre na
place dans 1'édito,

Je ne sais pas ce que j'ai
aujourd’hur, nais je ne trouve
pas mes nots aussi facilenent que
non talent de p!dacteun, trés
grand talent de 1’'avis de tout le
nonde (hé, hé '), wne le
pernettait, Ca doit &tre le
manque d'habitude. Mais un sujet
me viant & [’esprit ! Je vais
vous donner le nom des logiciels
utilisés poup faire RCAP

Page Setfer at Deluxe
Paint pour 1z Banner, et
sur ST on utilise une
recopie d'inages (une
fonction de

1’ordinateur), Signun
{texte). Mais si le

rédsul tat est génial, il
faut faire des découpages.
Sinon, si vous voulez
savoir pourquoi RCAP nag
est réaliséd sur Aniga
naintenant, c’est tout
sinplenent que j'en avais
narre d'utiliser Newsroon
sup C.68. L¢ derniep

A-v3 4 .
nurtes pdalivd aver

Nensrnon sera le numéro
Hors Série 3 : la solution
de Bard’s Tale 1I. Et
voila, je va s vous

quitter sur ues nots,

B.Stp

magagine. Sur Awiga, on utilise
_

Rédaction - Rédaction

—
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E‘D,‘Dage Seﬂer ot Siqnum

Meilleur jeux GHOST'N GOBLINS - Elite softyare - 1986 - GB-
Arcade (tip) DELTA - Thalanus - 1987 - GB-
Arcade (tableau) KRAROUT - Grenlin graphics- 1987 - GB-

Aventure arcade
Aventure role

Aventure graphique :
Simulation sportive:
Sinulation conbat
Sinulation varide ¢

en 40 a2 am ne

AU REVOIR MONTY
BARD’S TALE II
THE PAWN

HORLD CLASS LEADERBOARD- Access
: BARBARIAN - Palace software - 1987 - 6B-

SUPER CYCLE

- Epyx

- Grerlin graphics- 1987 - GB-
= Electronic Arts ~ 1986 -USA-
- Rainbird

- 1986 ~ GB-
- 1987 -USA-

~ 1986 -USA~

Réflexion + CHESSMASTER 2688 - Sofware country -~ 1986 -USA-
Originalité : ALYER EGO - Activision - 1986 -USA-
Graphisne ¢ DEFENDER OF THE CROWN - Mindscape = 1987 -lisA-
Nusique ¢ SANXICN - Rob Huddard - 1987 -UsA-
Utilitaire . GEOS - Berkeley software-1986 -USA-
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Les casses briques sonf nés au

5@@:@5 S@ dé!gut des apnées 1988, Un casse

B ] P e

brique consiste 3 lancer une balle
sur un® TYLE ou brique. Ont aurait
pu croire que ce concept de jeu
allait tonmber aux oubliettes,

(Auteur de paradroid et autres)

A 12 question ! "quelle wachine 16 bits
achdterais-tu pour jouer”, il répond en
dtudiant les faits:

1) Il v a autand de jeux pour 1‘Amiga que poun
le ST, du fait du grand nonbre d’Aniga aux USA.
Actuellenent, vous avez juste i las chencher un
peu plus poup l'Aniga que pour le ST.

2) Le hardware de [’Aniga a 6t£ grinitivenent
congu Par ie concepieur du hardwarae de 1‘Atari
8 bits (Jay Minar, un type vrainent
intelligent) et il y a inclus tout ce que les
jeux ont Gesoin} scrolling "doux”, manipulation
rapide de largas parfies d’écran graphique et
prcduit des sons de trds haute qualité.

33 L'Atari ST contient juste suifisamment de
hardware pour faire des graphiques supepieurs
aux meillesurs 8 bits,

Il a une large palette da couleurs, nais ne
peut pas faire de scrolling “doux” pan
hardware. Le seul scrolling possible sera
limité en couleun, uniguenent vertical, sur une
patite partia de 1’dcran et trds lent.

Au niveau du son, il a un trés vieux chip,
coume ceux de |'Amstrad CPS et du spectrum 128,
pas aussi puissant que {e bon vieux SID.

4) Contrairement 3 ce que Commodore continue de
maintenir, les chips de 1'Aniga sont congus en
rensant aux jeux et seront utilisés comme il Je
faut, Conbien de softs d’application
professionnelle utilisant 4 voies stéreos pour
le son et des scrollings “doux"?

REEGNSE: Il v aura de trds grands jeux sur les
deux sachines, certains sont déjd 13, mais quoi
que puisse faire le ST, 1'Asiga pourra le
faipe, souvent mieux, L'inversa ne sera jamais
veai,

En conclusisn, je dirais que 1'Aniga est au ST
ce que le C-64 est au Spectrum,

X8: Ces propos sont parus dans la revue
anglaise ZZAP'64 dans le nunfro de juillet
{donc mis sous presse en juin), l'anticle étant
dcpit en Avril-Mai.
La situation sur la2 8T 3 queijue peu changde,
surtout au niveau des scrollings od les
progranmeurs ont réussit des miracles., Certes
¢a ne vaut pas encere les scrollings de notpe
bon vieux C-64, wais c’dtait inespéré. Sinon,
la ford d2 I'article est toujours valable et le
sera tout le temps,

8.Stp

notennent aprés que sur Ie C-64 on
2it vu l’interet des jeux
augnenter, le graphisne s’andliorer, le
son casser les bri..pardon la baraque avee
le dieu Hubbard, les scrallings et j'en
passe.

Or, que se passa-t-il? Les &diteurs sont-
ils a cours d'iddes? Ont-ils la nostalgie
des temps passés, au font-ils un retour en
enfance?

Rien de tout cela., Imagine est la manque
par laguelle tout est venu, ou plutot
Taito et son casse briqua de ban:
ARKAHOID,

Inagine voyant le succds de ce jeu,
1'adapte en jeu familial sur C-54. La
gueprre de 1987 comsence. A !'heure
actuelle, 2lle fait toujours page, et on
ddplore de aondreux joysticks monts.
Grenlin Graphics a vu venir le coup, et
sert presque en mane temps KRAKOUT.
Supevbes graphisnes, originalité (si,
sit),

L'Aniga vayant cela, se net de {a partis,
oubliant sen jeune age et que les
programneurs ne peuvent pas encore le
suivre, et sopt BREAK! Casse brique qui
fait assez pitié, I! faut dire qu’aprés ce
qui sortie avant(hun.. c'est assez mal dit
ca, enfin passons...). Le ST aussi a eavie
d'y nettre son grain, et heureusement s'en
tire honnorablenent: superbe adaptation de
ARKAKOID, puis génial TONIC TYLE (avec
forsqu'on hoote la 28ne disquette un mode
construction-set) qui andliore encore le
graphisne du casse bpique, peut-etre au
détrinent de [’animation.

On crovait que les &diteurs avaient
déposés les arnes, mais Digital Artwork
apnrds Break?! signe son 28me casse brique:
MINDBREAKER, option 2 joueurs at paquette
qui s2 ballade ot elle veut.

Tout cela en 6 mois. A quand le prochain
casse brique? La racette nanche toujours,
et les iddes sont nonbreuses : le casse
brique avec scrolling(Break! le fait, mais
c'est pas génial), ou 2 jousurs avec écran
sépapd style pitstop( ou plus précemnent
Eagles).

STOP?! NESSAGE AUX EDITEURS: NE FAITES PLUS
DE CASSE BRIQUE, ILS NOUS CASSENT AUTRE
CHOSE DE TRES SENSIBLE. ATTAQUEZ VOUS
BLUTOT A UN AUTRE GENRE, LE SPACE
INVADERS, LE PAC WAN, OU L'OTHELLO EN 3 D.
RENGUYELLEZ VOUSt QUE DIABLE! LTF



coesmg | Sterddug, Lo acnt

gersllsle pey g¢ rlus en plys

sollicitd, ot las pannes

arrivent.

Pepsonnellenent, J'ai ais ay

putit plus d'upe vingtaine de

dolphin/des pirates, ot Jlai

Flingué 4 dpjves (dont deuq

définltivenent), el plus de 18

C-64, ﬂeureuse»ent, POuUPr ceyy-

cl je me syjs arrangd poup |eg

raffistoles toyt seu],

Examinons jes diiférentes

{ rannes de C-pq survenyes:

1%) La tpesse N2 vaslait piys
fonctionnep:

2 T Y Y Ty rwed L3, log §526 gy C-54

voir conme pponis dliant taut Sinplenent uonts,

du €-64 ay 1544 en 2°) Le popt Joystick muméng 2 ae répondait

C'est le 6525 de 9auche
noitié h.s,(La port | édtant
P1r e 6526 ds droite,

Bian d'autpes pannes, poep ep revagip
towjcurs aux 6526, Bravo, vays aves aiep
deviné, ce sont eux qui gépent Jag
entrées/scnties. et les prenierg 3 subip fag
avapijag,

Canclusicn: up quelizangue #ochléne syite 4
U'utiiisation i‘une tpagse?

Changes lag 6926 et toyt rentrana daps
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pourquoi 13 tresss est née, Comercialisse avec up
Sopieur panforuant (21 saconds backup), oife va
donc augnentan 1a rapidijté des copies en Mene
tenps qua I'efficacits, La double tresse (copie op
drives) est 4 utilisep aysc soudence: op flingua
souvent das ccupasants dy dviva(denandez 4R & By,
une histoipe d'octets plys roxndneny an savtie
qu’en entrds, Eveskan Micpgs (G.3) va soptip vang
ie Dolphia/dus, asrareillage
dasting § augmenten {a chargesent deg PROgPaNNNGES
de 25 fais plus papidenent, Basé sup une liaisgn
Parallle, il est 138 % fiayla,
Dans le uine temps vont sartir ua tag
d'utilitaipag utilisant catte liasen Paralldfe,
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Voild donc, »a prenidre
solution de jeux. Barbarian de
Psynosis sortis en juillet sup
Aniga et ST.

Je repercie Rehert (bond
Betty?, ca avance Rogue?) sans
qui je n'aupai pas eu
Barbarian 3 tenps pour faire
paraitre cette solution ce
nais-ci, dF pour des conseils
Judicieux, et Wnam, partenaire
de tennis et pirate a ses
heupes perdues avec qui je me
suis éclaté sup ce jeu.
Chargez vatre Jeux, prenez
cette sclution ot suivez-nei,
tald vaut le ccuz!

Fcur faire ce jeu aver !'aide
de cette soiution, utilisez la
teuche ESC qui freeze le jeu:
vous pepmettant d2 lire,
avaneer, lire.......ue

LE BUT : il est de trouver le
nigizien Necran, qui se terrz
dans une caverse, protegée rar
ip ammbreux nonstires. Son
pouvoip péside dans une pierre
sacrde, qu’il faut détruire en
plus de Nécron. Snsuite, il
vous faut pessoptip le plus
vite possible car le temps
vous est comptd,

Ccrvencez par aller 4 droite,
un nonsire sautoun youg
atternds au tadleau d’aprés.
Arrdtez vous sur la dranche,
repartez en naprchant puis
dennez 2 coups d’dpdeion
assure! Au tableau d’apnrés,
vous avez juste une pierre
sous !a veute A éviter, en
sautant., Puis dds que vous
passez au tablsau d’avrés,
donnez un ccup 4’dpde peoup
tuer un nanstre-curs. Au
tableau suivant yous avez un
pont, accéléres puis sautez au
nilieu car il 5’dercule sous
vatre peids. Ea haat

it DU L2 Teanisman Fou i ot

-
e )

accéldrez, pour passep au
tasieau suivant sans recevoir
une prerpre sur la tete, tuee
12 wonstre-loup, c’est facile,
prenez la flache, puis
descendez, Lid, attention, si
veus atleg § droite tout de
uite une herse vous tonde
dpssus, sour la ddsactiven
cognez vous la tete coalpe le
wur de gauche, arretez vous,
retournez vous puis accélérez
en sautant trés vile. Du coup
elle ne tosbera carpémment.
pas, Descendez, tues ie
nansire vept {facile)
accéléres 3 droite et cliquez
en haut, au tableau d'aprés
vous monteres directement,
dvitant un archer viscieux
{remarques qu’il va falloir
s’'en occuger aussi), nenteg

" done, tuez le monstre vent

(easyt) et prenez les 2
flaches, Redascendez, tuez le
acnstre vert, allez 4
droite:en principe 1’'archer a
fini de vous emmerder, Clique:z
an bas, 2 tableaux plus loin
vous descendreg directenent,
évitant ainsi un comdat que
vous ne peuviez verdre de
toute facon, mais inutile de
perdre du tonps, VYous aller
descendre 2 tableaux, aliez 2
gauche, tuez au passage un
garde bien nul, continuez(je
vous censeille d'accéléper le
plus possible sur les lignes
droites partout od c’est
possible, car le temps est
inportant, nous verrons celd
plus tard) en cliquant on bas,
veus allez descendre 3u lieu
d’aller sur [a gauche car il y
2 un attrage coutllons, le
type en arnure devant un arc
est indestructible. Allez &
gaucka, descendez, allewn 4

droite sur ls taupe, passez
14 en accélérant puis
sautant assez tat,
descendez. (1 gauche, nous
irons cherchez des fldches
au petour, nais attention,
¢'est vicieux!)

Ramassez la flache, allez A
gauche en marchant, arpeteg-
vous au tableau d'apeds un
peu aprés le prenier
arbreiun chien va pantin &
vatre rencentre, donnez lui
un coup d'éple. vous pouves
aussi le sauter, mnais 4 mon
avis c’est plus pisqud,
Continuez, descendes, sautez
la taupe sans prendre {a
fléche, continuez toujours
tout droit, ne descendez
pas, pour tuer le garde vert
4 tout les coups, arpetes-
vaus sur i’'icone qui vous
pernet de vous arpetep
Justenent, il va
s‘approcher, stopper devant
vous, donner un coup dans le
vide, le tenps qu'il en
redonne yn autre, vous
pouvez le tuep sans risque.
Pour le retour, faites de
mene en vous arpretant 3
I'icone qui tire, ne gachez
pas une fléche avec 1'are
que vous allez pécuperar au
tableau d'aprés. Accélerez,
sautepr une fois
innediatenent larsque vous
changes dz Lablcau, Fuis une
28ue fois, sur l’arec appuyez
trds tot sur Fl pour
ranmasser l'apc, et tirez
voustttie pant s’ écroule.
coune vous n’'aves pas le
tenps de vcus retourner,
sauteg 2 fois en arpidre,
avec F3 od 1'icsne si vous
préfeprraz. Revenes, passez
le garde ~owme je 1'ai
indiqué, prenez |'échelle
vers le has que vous aviez
passée,

Vous avez juste 2 gardes a
tuap, qui ne vous apposerons
aucune résistance.

Ea bas, n'oubliexz pas les 2
fl4ches, accélerez 4 dpoita,
passez un tableau, puis au
suivant il v a un dragon,
sautez tout de suite dds
qu'il tire, nettez votre
souris sur la direction
gauche au cas od [» dragon
se pelournerai, en principe
il ne le fait pratiquenent
Jamais. Si tel est le cas,
restez au niveau de soa
ventre, pas dernidre ou
davant, il ne vous atteindra
pas. Continueg tout drait,
ie tadleay a draita de
1'acheile se passe an
accélérant puis en sautant
innddiatenent en changeant
de tableau, ainsi vous
dvitez une garqgouille avec



(Suite ot fin de BARRARIAN)

une hache. récupépez le bouclier. prevenez
en accélerant sinplenent, puis prenez
1'échelle, Selectionnez 1'are, vous allez
en avoip hesein, Ppenez la flache, montez,
prenex l'autre fléche, Au tableau d’aprés,
vous avez les hommes des cavarnes, tuez le
presier d'une fléche, allez a droite en
acélerant =t en sautant le vide, nentez
tout de suite, pas la perne de gacher un
fléche pour i’homme des caverne du tahleau
d'aprds, allez & oauche, accdlénez et
nontez cans attendre un autre homme des
cavernes, allez 3 droite, au tableau
d’aprés tuez en un autre, passez ce tableau
A droite. Le rlus dur a5t fait, mais peste
3 faire {suivez mon résannenent?).Prencg
1’épée, toute la suite quasimnent se fait
avec, et on économise les flaches poup e
veyage do retour,Descendez A 1a premidre
échalle. tuez e nonstre (A 1'éple ca
Suffit), sautez les 3 {idches car un pidge
vous attend, récupérez-~ies, il ne tonde en
principe qu’un seul pic sur vaus, Remcntez,
allez 3 droite, arrdtez-vous dans le
tableau suivant au niveau d'une tete de
nont, juste devant le balancier qui vous
nenace.

Pour le passer, accdlépez puis tamer Fi
iorsque {e balancier retonbe, cela vous
baissera, et vous dopnery 2 topns de
passer tranguilenent, Le tableau d*aprds ne
pose pas de prodline, sinon vne herse qui
peut vous tonbep dessus, Mais vous avez je
tenoc. Desrendaz jumddiatowont 3 1’deman

SUPER RCAP centrs MAC INTOX

(...)8a réaction & ses nots ma firent
couprendre oque c’dtait plus qu’une
collaboratrice (comme jo davais !'apprendne
Flus tard, car tout vieat 3 peint pour qui
sait attendrne comme ne {e disait tout le
taups man grand pdre qui 2 6t peur noi
un...mais je n'égare, cotie plus qu'une
ccilaboratrice 4tait en fait pour B.Stm,
1'AMIGA, celle pour qui on est pret A faire
des folies,..}

En fait, comme we I'apprenait mon MPJ, ngtre
anqudte connencai! pan le quartier la plus
peurrl, celui ol régnait {'horrible NAC
INTOX de I‘organisation Apple(des new
yarXais??)qui sévissait en dictateur, et
d'ol il gangrdnait petit 2 petit la
mégaiopolis de Lagas.

Notre prenidre Jousnde passa A trainar dans
ce quariier ol tcufes !as devantures étaient
cutilantes at chires, naisnd on sentait la
pourri ture et 12 cenpuption{Beuvarkt queile
hapribla odsur, on dirait dulcensupél(s),
dar apréds bar, contact aprds contact, on
reconstituait i’aventure de natorola (ga ne
rappelait borpowed tine, ua fameux jeux
d’aventure), celle que j'allait Hiantot
connaitre(oh oui'l.

Le Bane jour, sur nos messagerie
électronlques, un nessage fut laiss€:"RDY au
panton 36 aérogare nord”. Ca sentait ie
roussi{x#},

Au dit porton, nous tvouvanes un homne, un
individy, un quidan quoi, qui avait !'aip

N

suivant, pour éviter un archer, la suite est
facile. A un endroit, vous avez une dernidre
fliche & récuperer, n'allez pas trop loin car
un serpent peut sortir du »ur, Continuez
Jusqu'au tacleau des colepnes aux tetes da
nort,
Dascendez par !a draite, tuez 1’homne en
araure, prenez l'are, A 1'écran suivant, tuez
tunédiatenent d'une fléche le magicien, qui
sinon ne tarde pas i vous jeter un soot,
Apréds vous en avez 2 aulres A tuer, pas de
probléne en décochant 2 fléches & 1a suite.
Puis sélectionnez le bouclier.
ENFIN®!? nous arrivons 3 Necron, Son pive
digitalisé vous glace 12 sang, ne veus
laissez pas inpressionnep, approchee de lui
en marchant. Dés qu’une boule de feu arpive
sur vous (méfiez-vous il fait sewblant d’en
tancer plusieurs fois.) appuyez sur la 284e
icone en partant de la droite, celle qui
nornalenent fait un saut en arridre, vous
allez renvoyer ia boule sur Necron, le tuant
net. Un diamant git a sa place, ranassez-le,
votre Barbarian s’enpressera d’aller te jeter
dans un gouffre. Yous aver accomplit 59 % du
Jou. Il ne vous reste qu’i faire marche
arri2re, et 3 revenir au point de départ.
Danc le tableau de départ, une surprise vous
attends, je ne vous en dirai pas plus, sinon
que le graphisse est trés beau, et le
souiagenent du travail accosplit vous
subnerge. Hais trdve de sentiaent, vous avez
droit au »essage final!:

YOU HAVE DESTROYED NECRON

AND BIS EYIL KINGBOM
¥otne temps apparait, constituant votre
record, el vous incitant 3 Faipe mieux.

: o mem Bl MRARR
5il3, Yenne pardieltte

cratntif, voire uene effrayd, En lait i}
crevait de trouille. Il nous vendait up
droit d’accds, ane entrde dans la bande de
Hac Intox, grace aux cartes de service qu’il
avait pe se procuren. Vetu d’unifornes
narqués de la ponne, on se pendit au sidge
tle !'organisation ni vu ai connu. BSip
sendlait connaitre I’endroit, je ne
contentais de le suivee. A un noment, il
s'arpdta ot we mocntrant sen H2J, ne doana
resaectivenent une puse, et l‘ordre de
1’ 1nserer, Doréravant nous communiquerans
nentaienent.
“suis-noi 4 qualques nétres”, ne pensa-t-il.
Nous nous trouvions dans une gallerie od les
rencontres se faisaient de plus en plus
rares. Cenformément asx ordres que ne
donnait xon MPJ, Je w'introduisis dans un
conduit d’adration qui devail ne nener vers
fa partie qui conmandait §’accds A diverses
calles,
Une fois arpivé, je devais atiirep
I*attention de la sécurité, sinpie mais
risqué et A’une iupontance prinordiale,
Arrivé au beut du conduit, je ddcouveit un
eadroit inhunain et désenrt:“une salie
secondaipe de controle” w'indiqua le MPJ.

{2 suivre, et Fin)
(%) pour ne pas avoir d’ennui, on a préferd
faire appel 4 un acte que 1’on réprouve
habituellenent, 1a censure,
(x%) Ca sent beaucoup dans cette
histoire.Note du rddaz en chef:Il v a 13 un
7arfun de drane.
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Ceé4 qgue Defendet of the
Ceoton peut encore vous la falee perdee. -
ST Kes bras m' en tombe devant le Manolr de Mortevielle.
Amiga &EA blen mol, euh... fe peefdretal avole un ST.
. Le ST falt patler la poudze avec la liste de tous les jeux
&Editorial commezciaux areetde au 30/ 06/ 1986.
Petits velnards, vous avea le cholx parmi 227 jeux et le
nouvel émulateur Mac (Aladin) vient renforcer la liste
encoze incompléte mals entze autze avec le veal Lode Runnez.
LTF et DF
0 = arcade { = arcade tir 2 = arcade plateforee,tableacx J = arcade aveature 4 = aventure Lexte
3 = aventure araphique 6 = jeux de role,wargare 7 = sirulaticn 4de ccebat 8 = sipulatics de sport ¥ = reflexian,strati
10th FRANME 520 8 87 , 22!b BAKERSTREET 329 687 . A HIND FOREVER VOYAG 520 4 87 . AIRBALL S0 267
ALTAIR 320 1 87 . ALTERNATE REALITY S0 457 . ANACM S20 5 87 . ARCTICFGX 520 037
ARENA 520 837 , ARVAROID 20 1 872 . ASTEROIDS 520 1 87 . AZARIAN 20 0 87
BACKGAYRGH 526 9 87 . BAKERSTWEET 326 5 87 . BALAKCE OF FCVER 520 9 87 . BARBARIAR 520 3687
BATTLE 2ONE 20 9 87 . BLACK CAuLDROM 320 387 . BORRSVED TIKE 320 5 37 . BGULDZRDASH 3520 087
FRATACIAS S20 3 86 . BREAKERS 320 486 . BRIDSE 2000 5¢0 9 36 . BRILGE 4.0 320 9 86
BRIITOHE 32¢ 4 36, BUREAULEALY Sé0 1 85 . CARLSGANE 320 7 38 . CA3im0 CRAFS 320 9 86
CELESTIAL CEASAR 920 & 87 , CUBMPIOMCH,URESTLING S20 8 87 . CHANPIOMSHIL.BASEBALL 520 5 37 . CHAMPIONSHIP FGOTB4L 520 8 §7
CHECKERS (dawes) 520 7 84 . £1E535 PSION 320 9 86 . CHE3SHASTER 2000 520 9 86 . CHIFFRES & LETTRES 320 9 &6
COLONTAL CONQUEST 520 4 €4 , CRAFTCN AMD YUNY 320 3 26 . CRIMSON CROWN 920 5 86 . CRYSTAL CASTLE 9520 Z 86
DAME SCANNER 320 9 B4 , DAMES (Pks software! 3520 9 84 . DANES CHAMPIGN 3D 520 7 86 . DEcF SPACE 520 1 86
DELTA PATROL S20 1 86 ., DIARLO 320 986 . DIZZY VIZARD 520 2 86 . ELEN BLUES . 920 3 86
EIGHT BALL (pool) 520 7 86 . ELECTRONIC PQOL 329 7 86 . EMCHANTER 520 4 84 . EREBUS 520 5 &e
EXTENSOR ¥ono 0 8% , F-15 STRIVE EAGLE 520 1 86 . FANTASTIC FOUR 520 5 86 . FARERHEIT 451 320 3 66
FAST POKER 320 297 ., FIPE BLASTER 520 1 8§ . FIRESTORM 920 087 . FIST OF FuRr 920 7 &7
FLIGHT SIMGLATOR II SZ0 7 €6 . FLIFSIDE 520 9 84 . FORBIDDEM EYEST 320 5 86 . GATEWAY Kono 5 Ga
GATQ 520 7 87 . GOUNTLET S29 0 87 . GOLDEN PATH 320 6 o7 . GOLDRUNNER 920 | &7
GRAND PRIX 500 cr. 52 § 35 . CREAT EBATTLE 1789-45 520 6 84 . GUILD GF THIEVES 920 5 86 . HACKER 520 3 &6
HACKER 11 520 3 87 . FADES NEBULA 20 1 87 , HANSE 520 587 . HARDBALL 3520 8 87
HARRTER STRIKE MISS S20 7 8¢ , HEYV 520 036 . HIJINY linfacom) 920 4 86 . HITCHICKER 7O GALAXY 520 4 86
HOLE IN OME 529 287 , HOLLYWOOD POKER 520 987 . HOME CASIND 520 587 . ICE AND FIRE INSD 5 87
INFIDEL 527 4 8% , INTERNATIONAL.KARATE §2 8 86 . INVADERS 520 1 86 . JEWELS GF DARKNESS 52 4 86
JousT S2) 2 85 . KARATE KID II 520 7 86 . KINS QUEST 520 3 8 . KING quUEST Il 520 3 86
KING QUEST 111 520 3 84 . KRARBAT (echecs) ~ 520 985 . LARDS OF HAVOC 920 5 86 . LEADERBOARD 520 8 66
LEADZRBOARD TOURNA.t 520 8 87 . LEATHER GOENESS PHCB S2¢ 4 87 . LES PASSAGER DU VENT S20 5 87 . LES PASSAGERS VENT 2 520 5 87
LIBERATOR 920 086 . LITTLE COMPUTER FEOF 520 7 84 . MACADAM BUMPER 920 7 86 . MAJOR KOTION 920 0 86
MANQOIR DE WORTEVIELE 520 6 86 . MEAN 18 520 8 86 . MEGAROID 920 1 86 . MERCENARY CUMPENDIUM 520 0 86
METROCROSS 520 087 . MGT 320 3 87 . MICROLEAGUE BASEBALL 520 8 87 . MIDWAY BATTLE 320 6 67
NILLE BORNE(gfa b.) 520 9 87 . MILLIPEDE 320 1 87 . MINDSHADOY 3520 5 87 . HINI ADVENTURE 920 4 87
HISSILE COMMAND 320 1 86 . MISSILE DEFENSE 320 0 86 . MISSICM ELEVATOR 520 3 86 . MISSICH HOUSE bona 2 86
MOM & NE 520 - 86 . MONKEY BUSINESS 920 286 . MONOPOLY (9¢a basicl 520 2 86 . MONTE CARLG 320 7 86
MOONIST 20 4 84 , MOUSE TUsf 820 294 , MUPDIES 20 0 86 . MURRAY & ME 520 - 86
NINE PRINCESS AMBER 520 5 9% ., MINJA MISSION 520 7 86 , O5RE 520 584 . GO-TOPOS 520 5 86
OPERATION HOMG KONG 52¢ 5 94 . PEGCANMON S2 9 84 . PERRY MASON 520 5 86 . FHANTASIE DiHg & 86
PHANTASIE 11 520 6 85 , PINBALL FACTORY 20 7 856 . PIRATES BARBAR.COAST 520 5 84 . PLANCTFALL 352G 4 86
PLUTOS 520 1 82 . FOOL {=icrodeal) S0 7 87 . PRCFESSIONMAL CRAPS 520 9 67 . FRGHIBITION 520 187
PYRANIDG 520 985 . 0 BALL 320 7 86 . GUASAR 320 | 86 . QUESTFRABE 520 5 86
RED ALERT 520 3 8 ., RENEGADE S23 0 35 . ROADWAR 2000 {ssi) 920 6 86 . ROGUE 32¢ 6 84
RUNMER'S FEVENGE Moag 2 27 . 331 {zineazware) 520 087 . SHANGHAI 520 § 67 . SHUFFLE BUAkD 5¢0 8 87
SILENT SERVICE 520 7 84 . SILICCN DREAMS 520 586 . SKYFIGHTER 520 0 86 . SKYFGX 920 1 84
SORCERER 320 487 , £ract PILOT 320 087 . SFACE SULEST 520 3 87 . aFAlE SAUTTLE 520 0 87
SPACE STATION 32 0 84 . SPIDERMAN . S22 986 . SPOGK {paczan) 520 0 66 . 37 KARATE 320 686
ST PCKER ROYALE 529 98% , ST FgoL 53¢ 7 86 . 37 PRITCLTOR 320 286 . ST VEGAS 320 7 86
ST VARS 520 1245 . STAP FAIDERS 328 1 86 . STAR TREX S0 6 86 . STARFLEET 520 6 36
STAPELIDER 320 1 87 . STFIYE FORCE HARRIER 529 0 82 . SI2IP POKER laccesst 520 9 67 . SUB-BATILE(Epyxi 320 787
SIMDGh 520 3 96 . SUFER-CYCLE 520 8 85 , SUFERMYEY SZ0 1 84 . SWORLS OF KadASH 320 3 86
TASSTIME IN TONETGWN 529 5 €5 ., TAURIS ST 320 1 86 . TECHMATE (echacs) 520 9 84 , TEXPLE GF AFSHAIL 520 46 86
TENNIS{digital res.} 520 8 B4 , TERESTRIAL ENCOUNTER S22 2 86 . THAI BOXING 520 7 86 . THE FAGN 520 S5 864
TIME RANDIT 520 3 84 . TINE BLAST 520 1 85 . TOMIC TILiE 520 I 8& , TOF SECRET 520 5 86
TRATLLBLAZEP 320 0 84 , TRAMSYLYANIA 32 5 86 . TREASURE ISLAND 920 586 . TRIFIEE 520 1 86
TRINETY SZ0 4 87 , TyYREQ 67 S20 887 . TNO ON TW) BASKETBAL 320 8 87 . TYPHOON 520 187
ULTINA 11 320 6 87 . ULTINA III SZC 687 , UNIVERSE 11 320 - 6 87 . VEGAS CRAFS iz 987
YEGAS GAMBLER 520 9 §7 ., WAMDERER 520 | 87 ., WAR 20NE 320 - 0 87 ., WERhER bidg 0 87
WEST AND SYULL 520 5 86 , HILLY THE K1} 320 5 88 , WINNIE THE PJOR! 520 5 86 . WINTER GANES 320 8 86
VISHERPINGER %29 4 ¢2 . VIZARD ROYAL DIN3 2 86 . UCRD FGR WGRD-scrabl 3520 5 84 . WGRLD GAMES 520 8 &6
X-CHESS 520 = S Sl FON 1642 1 24 |, XEVIZUS 520 185 . YA 520 9 Ee



