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Solution no 1
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] B.5TR & THE RHA?

E-I- 1rzild, Lord Britsilhy & £ rEpPES

D CLDLLTIEE L, TTLTIIIH IV est heswsoupe
1:-11.(-5. washe et nebtemant -lus Aifficile

audre gu ULTIM&G III <déid un
1u1u~+ dans le cenre). Y

cdcii oo F Ly wvods la solution
IIIPLETE A TTLTIMa 17,

I» Le jevt, son histoire, son bk,

-.., ""l l’l.[" """l |1.[’-7 1~
2 e Adans Ul
oo b les forces due mal.
dernier wient de refaire
le monde que wrous habites n
il rvrovus suit partogtd U ne foiz de
plu_ wours alles dewroir l'arfr

S tlﬁ-mﬁnf wrobre conportan ant
FasSse n's pag &te 1rr~1:'1*r'u'-h£-..r:-1e, TIOVLE
BHIIDE ttc»:. rald et pilld I:-Iu- LR
NnEIRSTaLTe. Bizn, dans Jltl:(u.:o I
vows allez dewrolir wvouwus racheter.
d»—-"ﬂ" dewrenir wurn AlTaTakR.

hi'est—oe wn Awatar me direz-wous
Je= trongs ré&pa i rais que c'esht une

2 Eorrie gl alitrise 1:-«1*1--:1to=m'=-n+
2z Hullt Grandes TTHrfun Hone
thonmonetetds, Compazzion 1-"r-u;1:-a_=51-'uﬂ
TT—-L 11 4T ,1.-1_{1'), Jiurstioe 1114:_,1'1."'.-4
Sacrifioe ‘1111{ dle de traduire), Hooor
1h- ey, cpiritirality (spiriticalits

Humilit "hanhté! oz detrisn—-
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:31'»=-" 1o Arrath v and TTous aures
fait wroz pr '-u"-"‘: dans 1l chanbre diug
CODEsE.

T fodis

Brratary, wowus seres un
Sy L POy et le o nnﬂ_

= ki i‘.é

swmbole srvivrzont du Bieq, Fai nt
T :uh—-r 1= II-'l dewant wous oS
g =t ool .1u--:1u" £ dis par-:tt.m-n-
"‘-*'-—ar'l est. wne autre hist-:uir-e at
e -i_ 11 - A H‘I_{ f"u |1[1||
..-r-z imns done Les pr-.;f-l-—-m'-:-.

£ Comment démnarrer.

N:u. longue 1:1*1"---'11:-"*1311 =1
s labdraet)

3, e mreEEr troble
RS0 .u.u.-ue. Maiz wwroici wne Framisra

originalité : Cest lordinateur gui

wous définira selon les r ELONSes Al
questions posdes,. 11 faut répondre
A1 B o Par B selon wobtre sensibilit
Laci Falt wrous wous rebrouverer
FJualgqus part en BRITTAHIA (e monde
ow wrous allez wivre de Es:-_-.51onnin+uﬁ
aventures). Faitas wa E)tatvus
TTOWE aures la ’urpri_,e de decouvrn'
ce que wous étes : Guerrier, Barde,
Magicien. ..
,u+r' gt & Fpour linstant de
Surwitrra, Du_uquﬂ- -tr, -Fe sera
Beasycoup plus facile qula Oltims 111
Enn fait, wous &tes num-:mtel 1:-1:1qu:9
Lord BEritish wous rézs ussi iter
autact de fois qu'il sers écegs-lre-
Entre deux mnorts, v-.n.t; de eUren
vous adioindre Jdas x_::;équ:u:- 21ME POLIE
o aider dans wetre giuate, =
le= gepts aubres perzonnages. Votre
égquipe slagrandira au fur et &
mr::ure Gz wrobre nuvesyw diespdri
Woici wn tablesit de leur localiza
s

TAELEALl DES FERSOHHAGE

profession | nom T
Eard L Eir-it. ain
Faladin DUFRE rirsic
Farnager SHaMIMO | Shkarra Bras
Fighter GEDFFREEY | Jhelon
LT MAElEH Moorslow
Tirkr SUlde Mirps
Shephaerd [KATREIHA Magincia
Druid LIRaHa 21
Towus leurs demanderez de se joindre
A vwroves en leyr dizant @ JOIRL
Uosres laur réponze. (e personosgs
g l'on renplace r 2LEUSare da Trous
redoindre, e
Une des caractéristiquess A'Tbins
IV ast la possibilitéde de dialogusr
awad las habitants, Ce zera graoe sl
dialogue gue wous ddédcougnrrires les
zecrats de Erittania.
Chizeaye perscnne peut conprendra
une série de otz st v répond.
Enzuite il conprend devss mots qu'il

]
aura utilisé u:L:«ns Ses r-ép-:-nses
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Ce n'est pas trés dlabordé comme
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1 wowes connaissezs le Ruwune d'Humilits
et gu'on wous demande =i wous le

sEzerg , répondre TES, (notezn ques
répondes HO celd al's

=1 Tron N Fas |
-j.'il‘llf.. Larute dans =-13 wmais il
faul preadre de hoones habitudaes
oar certalines de ooz rdponses soLront
wne influaenose sur wros wrertiies,

E» Le conportenceat 2 atroir.

Uoys dewves wous comporter d'une

certaling mapnlére pour acqudriy tros
wrartiees. vrolci les comportenents

Compassion : donner (GITE» avsc
menpdisats.

Sacrifice D donner Son, Sarng S50
Healers gquand ils wouws 1e denmande.
UTaloxr :ne pas fuair dewvant

'anuoemi. . :
_h::~1:-1r-1t.ua.l1t.é : méditer danszs las
Shrines.

Hyiwilité e pas ze wvanker
lorsgu'on wows pose des guestions.
Justics T ne pas voler les

aoffres dans les willes,

Honec t ne pas attaguer les

y d&moniagues (C
= de coulsur
s oL les

Voir la plaa joint en aonescs.
Vows powrsrez wrooes déplacer 4 pisd, 3
) 111 n Hatazodr o en

chetwal (conseillad,
wonoolfidre (et owil. .
Uowus etes raleatis sur certaias

terrains, dautres ant inpraticables
zelon wokye wmsyrsr 1
monmolfidre pass
Lt nais ne pelt
L1y,

3 PolsSoncubes

-+, au debut. En

nt le poiscon, il
orts de nagis gque
and o debute, on
 l2s Healars mais
int=s de wie ne
tenps darriver

différentes wrilles
2wy lowaticon s

Lilla vertus | hbeation| composition

Trin=ziz | homor LI-GE L2 ap oM.t moutr
inm. pub

Jhezlom | walor HO-CE Fieal, s o

W2 S D, M, B b

l"l-:n:-n-;ﬂ-:@] h-:-r'uestﬂ IF -+ hizrba.inm,bes)

el Justice |CL<DE Food, prizon
heal, ustics

Erae |spirituality]IG-B85 [herbeinn.food
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il
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witle vertus | location] compasition
Faws  |=————- JRCGE (horses armoun-

| Food ' :

Brit.ain r:-:vmp-assic-rﬂGHZ-"FC heal, armour

weapon.food. el

Magincia) humility| KJ-LC |ruines
British |—=————— GM-F3  [Lord British
castle haal,Sear.prison
Cowa | —————— FK~ heal,ankh

The + N . A T Jheal
Lycaem |Fruth I';l-"’HK IFob ﬁg‘%ﬁﬁlglﬁgt"y’

ﬁer‘pents coursge| PB-JS .a-:agemy,heal
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illea vertye | location]| compasition
Emnpath | jous oD-BeM Fusaks arooe
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Pour aller a Cowe, prendre un bataau,
aller dans la tourbillon (na pasz confondrs
avac_ le typhond, il vous aménera sur le
laz. Cove 'se brouve a0 sud 3 lintérisar
des montaanes. Adtre moyen @ le ballon
dirigeabdz,

0y Les portas,

Vows poyvez aussi vous dérplacer par
portes de tédldportation. 1 suffit de
dacer dessus pour etre téliports,
fegardez en haut de 'écran wvous pouvez
wvaitt dewx taches chaneeantes qui sont les
dzze lunes de Britannia. Ls premidéee
concerne la liew de départ, 1a seconde 1s
lizu de destinatice.
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zituation correspondances
moonglow 4 Testiro,l 49,1720
britain 4 VYousst 2-da,Full,3o 44
ile avec jheloml-2d.l-4d,no

vaw & Vest o lode,ls20.3049
minoc A Test full3-4d.1-2d

Lrinsic au nr:-r'-:l—est.:%;:'ggsﬁc's
ila avec brae:1.-2q,3-49,Ful
< ile auvac r-1-a~3in~:ia:3.-"4|:l,1s’Ed,L«’#u}i

E} Le= perzonmaces de EBritamnia.
12 Lord British

Fosez-lii des guastions, i1 wous donnera

d renseianenents importants. En effat,
il ==t le souverain de Britannia =t cormnai
bien la quete de Tauvatar. Autre auvantage,
i1 pagt wvogs redoner desz points de vie, 11
SUtfit de i parler d'HEALTH et de
repondre MO Uous devez aussi le woir
o monter de nivead ooe qui fera
Prroaresser vas caracteéristiquas).

L 29 Sear Hawbudireg .

N indigue T2 chemin & parcow-ic sue e
chenin de la quete. N critique wobre
compotrtenent et wvous indigue quand i1
Faut subir Télduation. Suivez ses conseils.



ez 33 monstres 4 conbattre

Eat (chaurtwe zouris), Cyolop (o3alopa)l,

Lira L= al '}
=

e T2l L

R =]
host;, Gremlin, H

T
ttin (monstr

devzx tetas),
adless (worn—-

—=tre sans teted, Hvdra (moostre

marnﬂ,—lnsect, Lich, Larra lizard, Miaic

Hixie (monstre marind, Drc, FPhantomnm,

Firates {zin batesoud,
Eeaper, Seaahorse (mo

Sheleton, Sline Spider, Sqgquid Caoastre
T: f

WY1,

devs: plus forts .
Comme wous le wowrez il

Fython, Eat
nstre ms.runi,

roll, T isE_,. Hizard, Soro et les
)

lron et Dewril.
w o2 du

mwonde 3 conbattre. Soves COLIE 2 &1{o0,
IIY La =olution.
La woici enfin, la soluticn.

f) Relaticons entre

wrartyuses, les

la=
willes, les runes, les nantrss et les

shrines.
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suUbir l'éléwation, il faut prier
shrine correspondant 2 1a
=) Loy omli, il
r le rune correspondant au

BHCTLL21Y, 2
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o
e

onnaitre le mantra
“tuwe. Le shrins est wuae
7 oen 3 huadt diszsdnindes
nnia. Le rune est voe

£

=,

gLl wra

clef powr poutroir eotrer

zhrine. La mantra est

wa ract

onnaiszEance peranet de

a démaroche

> =Y 13 vertius

=,

mEdite Il,. 1;-_=-._ut. Pri=r pendant

=
1Ey U le

shrias,

taper (Evntar, dire sur guelle wrertie
ony weut miéditer of 1= nombre da ovels
ex

dezird, puls donner 1

manty

=
chague Fois qu'i]l e=t densads,
fAttention, toute wertie acguize ne
l'ezt pasz définitivemnent. un faut pas

a

sarzit fatasl et wrous cobligerait 2
1.

(=T ST zit. du rune |mantra | shrine
N Jhzlom angle A OF-ZE

baz—droit. da
la ftour bas-
it

sRiritualiby] british

Salle des

Fot-he
a8

Fit. du rune [mantra | sheine
= angle ZAH ZH-MH
drroit e -

oroe & 1
- diran werek]
_r‘_u_l-:r*-:g-: huzt oauche | MU F-4e
QUL T ol NN T sit. du rune [mantra | shrine
Foamility aws anala L MG~
MR | GRS RN e 4
la ville derrises
des rochets.
horesty | wmooralow e alxlil! EC- 05
[coffra de Mariab

-1 g AT git. du rurme {martra | shrine
Justice veu  anale BEH AM-EL

baz—aauche de
1z 1&re cellile
de la prison.

Fienor trinsic & n:-:-té]SLIMM MF-FE
Maqbziern

Er» La natarisl.

1} 12 sextant. S'achétse dan
wagazin de la Guilde (Guild shop -
Vezper et Buccaneer's den) ¢
Folgts dlor et en -i_llem.so.n-:lant E.

5k Boolo of Truth. C; & , .
biblicthegus (Librarv) de The Lwoa,
aller sowus le T et Faire vn (Sr2aroh.

2 Candle of Loawe. Caché 4 Cotre.
Tous devez aller dans le shrine de |
V'aHEH, trouwer la porte sscréte g1Li
est =ituds en hawut 3 -;ra.u-:he derrisrs
un cahamp de force. U
une petite pidce puis 1Srasrch.

4 Bell of couraxe. Dans l'ocdan.
Coordonnoées HACLA puais (Svearch.

& Mheel. Proue magiqus gui
reaforce la résistance du Pateaw
wand on 'utilise (Use. En mer.
Loordonnéss HH-GA puls (Shearob,

5) Silwver Horn. Ferwmet de Fasser la:
monstres qui gardent le shrine
VHvmilit s Sur une ile. Coordonndess
EH-MH pyis (Srearch.
~_Ir Momdain's =@l Dans l'ocdan.
Coordonnées FF-MF quand les lyunes
sont a 00, Clest un artifac du diable,
e pas luatiliser saouf E-:-).:r' 1
dietrigire. En £ait 1l est inutile.

2 32 parts of Kevw. Se trouve dans

o

W

i

lez donigecns. {of dongecns). :
1:_J.l_i\;'_ Lez Stones. Iden que 185 3 parts
of Hevy. .

11} las Clés. Elles s'achétent dans
woe Guild, Elles serwent 4 outwrrir les
Fortas, .

2 les Gems. servwent & abtenir wne
carte avec (Flesr. :

13» Les torches. serwvent 2 dclairer

ch.
Cr Les arnes et las .ar-mur--i"s-

Il existe toubte wne sdries dsrmnes ot
d'arnures. Elles sachétent dons diffs
~rents ma?;a-s.ins 2 uUn prix wariable,

Uoici 1a lizte 4 »
-Staff ~Daggoer —Slins =Rl )
—osrord —Eopr —Crosshorr —Flawm oil
-Halberd -Magic ace =Magiz sworad
-Magic bow -Wand -Mwztis sword

Arues conseillées: Magic bowr 1
ceux gqui peuwvent en awoir (pos:
des poinhs de magieh, sinog Eorr,
Fernet de combatbre distarce et
rerd inutile le port dune armigres,
La Mevstic swrord remplacers le Eowr
Carar dansg le Grest Stvgizao Gbvss, fof
chapitre I,
. Deraler conseil: on change d'ariaes
faizant (Rleady weapon.
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Lesz arwnures (arnour) sont inugtiles
2t coutent cher, tras cher. Sardes
Juste un wrdtement pour Lo ddoeroe,
cald sufFira. TToici Juzond méuns le
tableay des différentes armures a -
wobtre dizposition -

—Cloth ~Leather -Chain wmail —~Flate
=Magic chain ~Magic Flakte-Ilwstio obea
Ellez =g trousrent dans des maogasins
SE e,

0



I Les )
Le=z Mw=ti = =tic
armnodrs A=, les ==
-:l.u-:-_n.tvre - =t

tuge dag tie militaare de
.;El*fpnt-'; 2 L ISkearch povur
la déocgwry Foint sityd 3
CREEE au 0o La I'I'.'stn.
Stord es + :j e lll-o" ',_1-'1:"'1 VY
d'Engpath T L ASke sl &
l'androit > A supd et |}
case 2 laest 4 W ERE By
Les Miwstics T Lans le Great
Stvolian Abwss CEUI gul ne
Frozsédent pas de powveoirs magigues,

E» L' et la nuc Ans a3 AT L
I1 faut e procurer 1'0r lors da
2tz o dans ln-*' Dopgenns, il oe
LY +-:n.:, an_-, lee wroler. La mour—
-rit .{re s'achat Faz movens Jde la
) dan-s les rrécédents

F? Lasz Foints de twris.

Le wiginum de points de trie (FPIT st
de 0, le maiimicn ast do 200, I existe

Tusievrs nowens da rér'up-ﬁre das P

ez Healer gui sont Fasvants, un zort
m«-u-zue 2 trobre dz:p-:-ﬂ*mn 4H et
Lord "British 1Lu1 denander sl rra
h1un arvrar Haslth puis 1‘-51:'«.-1‘1-:11* Moo
szont lasz solutions nagigues, le somneil
dznz wn Ino_ owu en faisant wun campP :
(Hrale vp and CaIMP.

:i
1

agis,
L nagigues sont composdés 3
L. de Reaxents dui sont les Herbs.
= gents ='achéten Lans des
=i = =pécializds o se trouwvent.
iy tablaeait dez Herbs.
g Sulrerowus Ash. B '.1-11'1 n-a;
» 2 2 o: 35 g: er 1}.
E: E To=s. F: 1.
Towus ces sorts s'ach ateant.
> Hightzhade (zitude en TF‘ I A 00
: Mandrale Rook {Ll?’r ~LG & 00, TTa
il, attires 1 monstre sioae le
L EXE

wmpPoizonnd et Ly
Sur 1#-5 =} ol a1

i :T
l

8 Awalen.

E: BElirilc, . E‘-.s-ut A Plioes,

s I"f'l_.u*-:'-_n_ - Contre-poison.
B: Dizpell.  a+d L F Supprimne chanps

lu"n--- |“1']_-c[|1I:-~=' zont =it =S JASos
HJ.IJ.I:" |1_|jr1f1n-n-c ~=||1"" H_o—-::". |“1",|_-|1|1P"‘ l“#ﬂ
F =oit d LE2s 2nFlaamindss

E: Eneraw,. O B+D+F. Flace chamnp Force.
F: Fire Ball % ot ol X= o
G Gate Tratrel. O+F sporte 2
Lne porta. (11 surfit diadiguass le

TRLL I H.—- 1a. p- it

H: Heaal.” B+ F'-:-ints. de iz,
I: Ioe Badl. F+H. Idewm F.
g2 Jioze F+a+H, Moostres

o FCill. F+iz, Tus=
L: Laht. =

I: Mawic Mizzile. Q-+
HM: Hegsat

0 Qe B+E. Ourrre onffres,
F: Frotection H+B+C. Pr.-.ﬂa:,«

2 uticknes=ss B+E+E_Arcégléare se .wn
F;: Fesureckion. H+B+l +D+E+H. Rewri T,
5 Sleap. +0. Endors P '1e is.
T: Tremor. A+E+H. Ty ﬁmhlemen do.=.-

dorsrsor. un-:l 151:'21'15& Ble dans AF-wss),
=)

T .TI"J."‘.H-: +C.-Fa.nt.omes fitient.
T Jiaery, G+H. Carte.
W: Mind. A+E Charnge direct Lion
du ven.t {pour vwoilisrs et m-:nn-:rulf‘ 3
pot ‘«.-1t A+D+E Sortix gy -:I-Jn;re o
12 % —Lp. D+E. Monts J1 aiwreayu
2: Z-down. D+E. Dascand 0 W

Et woila, n'inporte gquel nmagicien peut
les wtilizer.
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El-:\ngeon"-‘itl.:atinn

Covetous: BL.J
Des=pisa: EL'.I FL kir-arg: BE~HO
Dazterd: El-El Shame: Gl.-OK
Hf:v Toth: ﬂntrée der‘rn#-rﬂ Brit.Castla.
G.S.Abyss: 0.0-0 i

Ce qu'i]l Faut savroir:
= Las salles sont sovrwaent lieus dea
conbats On peut Fiar =315 risSgue.
Ellaez sont tir utfféas de passages
ecrets et de Faor: murs, . .
Certains nivesys: sont nleins Ao,
intéressant non 7
He pas hésiter A utilizer les _=' it
.lpé: iques ausx dongeons: b > T,

Dongeon:Situation
Decait: EG-FA

el R

I‘-]

[ w1 |

Thoes avwrez trois choses 2 faire dans

las Ao LT RONS ° .

1 F-ﬁ-_upérﬁ-r las Stones,
Les Stones serwircoat daos l= 3.5,
Abyss. 3

sr Fécupdrer les 3 parts of Kevw.
Elles serwent dans G564, Un le=
trourre dans -arE. Lesz Altars

Foo
buitk

"
]
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-
i
I}
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s

uitidme riitren
l'Hlt.ar- et. i-'air-e L

il 3
i
Hi

3 Stones wtlize
= nornbernt
xE-x Pﬁl So0n—-
at Ffaira

. 1:-1-=rr-=- qul
Fait 1:-r~v--:ar-—- Zer une caractdrisk %-r.n
covtke 200 B, ‘devz coutent 400 F
troiz coutent 200 PU- Duy, dur !

La .{1535-.11- 2 des nonstres n'sst pas
20 rapport satwraec le oitresar duog
Hun-::-on, tant miswss,

Voici le tableauw des Stones.

Rad Black Mhite Fureple
Lz o Humilit s Spiritual. | Homor
Destard | Porte 00 [ FA-ER =hams
Cor-age Courgge Cout-ane
SEESS L::-'.,'e =+ Tr'ut.f': =
Truth




Bl el O srices [T,
Homesty |Compass. [Sacrifice |Justice
Deceit Despize Covetous flrong
Truth | Loue [ Core
Truth

Et woild le tableau des Altar Eooms.

Courage: Destard. Stones Red, Oy aogs
F‘urﬁle et WHhite,

Truth: Wrong. Stones hite, Purrple,

Elve et Grren. .
Lovwe: Hyloth. Stones Oranas, Hhite,

K Tellow et Gresn.

Une dernisdre choze 2 satroir-les Altar
REooms commnumigiisnt entres-allss.

I Le Shrins d'Humilit.}f.

Ce Shrine pose wun Froblene, En effet,
il est =itywéE sur 1Tle Jde Abyss, syur sa
face nord. Four ¥ awoir aods, il Fau
EaRsSser Fa.r voe plaiae trés doutelss -
on W oesh constament agressd (yne
centaine de monstres 3 cobattral
POl éwviter ces combats, il favut )
utilizer (M=e le Silver Horn vne foi=s
a l'aller, voaes £ AU raetours. L'Horno

st 2o €] . point rouge
remplace le signe d'Avataroid.

+

J¥ The Greast Stvaian Aabvss,
" U Avatar et atroir
lloir ='attaqguer

tous le matos,

au dongeon de Jusgutici le
Jevsr o'a Ehd 1pla
echaufrfemnan Floultdaes wont
1fellemerit o

Il fFaut aller = ez A Abwvzs et
entrer par la Pirate. Faire un
iTrze Wheel Tn :oalley 2
'abordsage puri; Lo 3t et
combattre 2 les bateaifis snnenis.
Attention v, canons Les MHegata
Tiug e foiz le coin
ne r la plage 3

1 L e polsonnd,

103, =) <. o born cogup
L= 4l 4 & la recherche dig
G.5.a. faller en sud puis en Sud-ousst,
Flusieurs rigoles da laxre conwvergent
yers waae caze rouae. Blles dessyus,
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