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EDITORIAL

Vous avez pu lire le mois
dernier 'accusation de LTF a
propos d’'articles de ST
magazine dont I'idée aurait
été inspirée par RCAP
magazine. Cette accusation
ne semble pas étre sans
fondement. En effet, deux cas
sont troublants (ou ne serait-
ce qu'une coincidence ?) : il
s'agit des articles suivants :
Test comparatif des
émulateurs ST fait avec
Dbase Ill (annoncé sur RCAP
mag. et publié par ST mag.
deux mois aprés) et I’étude
sur la protection juridique des
logiciels (annoncé sur RCAP
mag. et publié par ST mag.
deux mois aprés). Ce pourrait
étre une simple coincidence
si on ne savait pas qu'il y a
au moins trois lecteurs de
RCAP mag. a Pressimage
(éditeur de ST mag. et de
Génération 4) et que ce délai
de deux mois entre I'annonce
d'un article sur RCAP mag. et
sa publication sur ST mag. et
la durée exacte entre
I’écriture d'un article et sa
publication en kiosque (un
mois pour I'écire et il faut le
livrer un__mois avant la
publication). Il y a la quelque
chose de troublant.

Juin 1988
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Maintenant, il n'y a pas 1a de
scandale, et je vais en profiter
pour vous parler de certaines
méthodes employées par les
magazines d’informatique
familiale.

Publier un numéro chaque
mois est un travail énorme
pour la petite dizaine de
collaborateurs-rédacteurs
d'un magazine. Si les simples
bancs d’essais ne sont pas
difficile a faire, il faut trouver
a chaque mois des idées
d’articles. Il faut aussi faire la
chasse aux nouveautés
matérielles et logicielles, il
faut des rubriques variées et
un peu d’originalité. Tout ceci
représente un travail énorme
dont le plus difficile est de le
renouveler tous les mois.
Alors, pour y arriver, il n'y pas
pas trente-six solutions :
Abonnement a toute la presse
informatique internationale
(anglaise, américaine,
allemande, frangaise, ...) et
repompage systématique des
(bonnes) idées des autres.
Exemple avec Génération 4
et sa ressemblance avec
Zzap 64, une revue anglaise
a grand succés. Alors, il est
pas étonnant de retrouver des
idées de RCAP mag. dans
des magazines professionnels
car il faut savoir que les

rédacteurs des magazines
sont des gents comme vous
et moi. Je concluerais que
tout va bien dans le meilleur
des mondes.

B.StF
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: One
nore time, et désolé pour ceux qui n’ ainent
o 5. Au programse ! toujours la dérision mais la
rité (incroyable mais ...), enfin si mes sources ne ne
trahissent pas.
Zavieas: On connait le looping avec un concorde
expérinental, le pilote qui oublie une escale, celui qui se
trompe d’aéroport (Berlin Est au lieu de Berlin OQuest, pas
Hal, non) les pilotes qui font des accrobaties lors de lewr
denqxer vol avant la pretraite mais on connait moins 1a
péripétie de 1’avion de I’ex-chancelier Elnut Schnitt. En
effet prendre une piste i 1’envers en se posant 3 Orly c’est
Pas nal non plus...
Billets: Voici un noven sinple de trouver si vous en avez un
faux. Prenez le billet, essayez de le brlles, s'il brule,
c’est un bon, sinon c’est un faux. Non... Prenez le billet
du c6té o0 il y 3 un tas de numéros Cen haut (A), en bas
gauche (B) et bas droite (C)). Retenez le chifres de (A) ne
se répdtant pas dans (B), divisez les par 25 (50, 188 et
J86F) ou 28 (billets 286F). Ajoutez 1 A la partie entiére et
vous devez trouver le chiffre de (C). Prenez la pantie
fractionnaire anrondissez la au 0.85 supérieur et multipliez
¢a par 24 et ajoutez 1, vous devez obtenir la lettre de (C).
Un exemple pour les attardés: (A)=2823326169, (B)=326169,
(C)=Y.81. On a 2823/25-88.92, 88+1=81, .92 devient 8.935,
8.95%24:=22.8, 22+1=2} sqit Y (232me lettre). On n’oublie pas
de dire merci aussi i mon Yéti. Et plus vite que ca...
Maille keul Jack Sonme: Le funky des cinetierres hantés a
décidé que le rouge i lévres devait dtre tnop toxique
(viiite non caisson A oxygéne?), powr avoir les ldvres
toujours rouges sans produit, il a décidé de se les faire
tatouer en rouge, et en rlus c’est pas cher, seulenent
1308985.‘11 veut s’intéresser au filles (38 ans, c’est Pas
un peu jeune), il va certainement nous ranener une blonde
oxygénée,,,
Viras: Il parait que certains disent que cette pubrique n’a
Pas sa place dans RCAP Mag car je ne parle pas ou peu
d’infornatique. Je voudrais simplement leur dire qu’une des
prenidres revues qui a parlé des virus est FLUIDE GLACIAL
(et pas dans 1a pubrique nicro, y en a pas),
IV: M6 est une chaine de fainéants. A par le direct (prare)
toutes les énissions de la Jjournée sont progranées sur 2
Betacard (C'est nouveau, c’est Sony). Caisse kun ‘Betacard’?
4 nagnétoscopes broadcast, 48 cassettes vidéo et une console
de connande, progranmnable i 17avance, qui dirige tout. Vous
Programiez au petit déjeuner et vous pouver retourner vous
coucher,
BHLL: j’aine bien BULL, A votre avis entre le DPS 7 et le
DPS 8, lequel est le plus récent? Perdu c’est le DPS 7.
Conne toutes les grosses boites, ils donnent des porte-clés,
des briquets, des stylos, ... mais savez-vous qu'il vy a
aussi des calecons ’BULL’. Peut-étre vont-ils lancer une
ligne de cure-dents...
Disquettes: Vous savez que dans une boite de disquettas 3.5
pouces on fait tenir jusqu’a 14 ou 15 disquettes 3.5 pouces
Ma15 savez-vous que l'on peut également y faire tenir deux
écureuils de Copée?
Papier: Ne vous en faites Pas ce n’est pas un enchainement
avec les calecons BULL. Le papier d’imprimante utilise de
HoINs en noins de pite 3 bois qui est remplacée par des
vroduits plus ou moins douteux. Le probléme est que ce
wier est plus abrasif (juste un poil) et qu'il bouffe les
vinantes (pas la votre qui tire un raquet par wnois nais
sir les grosses qui bouffent leurs 4860 pages par
). Avec du noltonel ¢a ne se passerait Pas COMME ¢a...
_(Suite du mois dernier): Powr freiner le Sida, des
ibuteurs de préservatifs seront installés dans les
\\ i & chévres proches des casernes de légionnaires.
v 1t’s a joke)
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Au menu de ce numéro, vous aurez

-~ Un article sur l’utilisation MIDI de
vos ordinateurs (ST, Amiga et C.64)

- Une nouvelle de The Rhat

~ La solution de The Pauwn

— Des articles de programnation pounr ST,
Amiga et C,64

- Les RCAP d’OR pour C.64

~ Encore des Pokes pour C.64

- ete. ..

Mundee (8 8

Vous y trouverez la solution conpléte de
Dongeon Master pour ST (prochainement
pour Amiga)d

Munére B8 4

The Bard’s Tale Saga |
La solution de Bard’s Tale I pour C.64,
Amiga et ST I
La solution de Bard’s Tale II pour C.64|
et Amiga '
La solution de Bard’s Tale III pour C.64

L'été sera chaud pour RCAP magazine

1Us contacter, c’st simple comme un coup de £il, ou
n°hee un coup de Kintel Laiesez votre message dans

‘AL RCAPMAG qui se tiouve sur le charwant secveur
etel 3 nommé SML. Vous voyez, ¢’ est facile

ARREREE

Vous avez pu remarquer que la preniére
page de RCAP mnagazine était d’une grande
qualité, C’est le résultat de 1’entrnée
du laser dans votre fanzine. En effet,
dorénavent, RCAP nmagazine sepa inpriné
entiérenent sur une imprimante lasenr
rostscript Texas Instrument. Bonjour 1Ja
qualité.




SO LTIONRDERTHE] efF TREBYVES rar Mr.R et LAST

ULL ROPE.N.OPEN SHAG BAG. LOOK INTO IT. LOOK JEAN. LOOK INTO POCKET. W HELLO. HELP MAN. N. W.LOOX INTO BUCKET. GEI
OAL. LOOK IT. BREAK IT. §. LOOK PAINTINGS (notez Urfanore Pendra). GET OIL PAINTING. MOVE PAINTINGS. EXAMINE SAFE.
JEXAMINE SETTEE. GET CUSHION. LOOK IT. OPEN IT. LOOK INTO IT. GET NOTE. LOOK IT. DROP CUSHION. N. N. E (faive des
-E jusqu’i ce que l’on annonce la course de rats). LOOK RATS. BET ON GREY RAT WITH NOTE. ‘PUT CHEQUE INTO POCKET
revenir dans le hall). U. N. LOOK DESK. GET PAPERBACK. READ IT.DROP IT. GET BOX. LOOK IT. OPEN IT. LOOK INTO IT.(se
ouvenir des cartes). DROP IT. READ BOOK. E. N. §. E. N. LOOK BILLIARD TABLE. GET BALLS. LQOK IT. OPEN RED BALL.
00K IT. GET DIAMOND RING. DROP BALLS. LOOK RACK. GET CUE. E. LOOK STOOL. OPEN IT. LOOK INIQ;IT. GET PLASTIC BAG. S.
(retenir les inscriptions). LOOK BED. GET SEWING BOX. OPEN IT. LOOK INTO IT. OPEN WARDROBE: LOOK INTO IT. GET
ESIGNER DRESS. LOOK UNDER BED. GET CHINA POT. N. W. W. S. §. LOOK CABINET. GET MIRROR. N. N. D. E. LOOK CAGE. LOOK
EAR, §. LOOK CUPBOARD. OPEN IT. GET POISON. GET JAM JAR, S. LOOK CABINET. OPEN IT. LOOK INTO IT. GET KEY. LOOK IT.
. LOOK UNDER BED. GET TUB. OPEN IT. LOOK INTO IT. N. N. OPEN SHAG BAG. GET LAMP. LIGHT IT. E. §. GET CUBE. MOVE
UNK. §. TURN OFF LAMP. OPEN SAFE. PUT FOSSIL IN SAFE. PUT POT IN SAFE. PUT RING IN SAFE. CLOSE SAFE. OPEN SAFE.
RESS IN SAFE. CLOSE SAFE. OPEN SAFE. PUT PLASTIC BAG IN SAFE. PUT OIL PAINTING IN SAFE. CLOSE SAFE. GET COTTON.

IE IT 70 CUE. GET MAGGOT. PUT IT ON NEEDLE. FISH IN MOAT., UNTIE COTTON FROM CUE. DROP IT. DROP TUB. DROP SEWING

0X. TURN ON LAMP. H. H. W. TURN OFF LAMP. N. PUT RAT POISON ON FISH. GIVE FISH TO BEAR. UNLOCK CAGE WITH KEY. OPEN
AGE. GET CHALICE. CLOSE CAGE. LOCK CAGE KITH KEY. DROP KEY. S. TURN ON LAMP. E. OPEN DOOR. N. LOOX DRAINAGE SYSTEM.
PEN STOPCOCK. PULL PIPE. WAIT. CLOSE STOPCOCK. D. LOOK BOTTLES. GET IT. U. S. S. S. LOOK RED BOTILE. OPEN IT. LOOK
NTO IT. GET RUBY. OPEN SAFE. évacuer le calice en platine et le rubis, mettre aussi la bouteille de champagne.

LOSE SAFE. N. N. W. TURN OFF LAMP. N. W. N. LOOK DOOR. GET HORSESHOE. RUB IT. DROP IT. E. LOOK FLIES. OPEN JAM JAR,
LOSE IT. W. S. DROP CUBE. DROP CUE. PUT ALL IN SWAG BAG. S. GET CAGE. S. S. W. H. LIGHT LAMP. W. LOOX BARS. PULL

T. SW. LOOK SKELETON. GET FINGER BOME. GET CHEST. OPEN IT. LOOK INTO IT. CLOSE IT. S. W. LOOK LADDER. UNTIE IT. E.
. NE. NH. SH. LOOK WAX. LOOK BEAM. GET MIRROR. REFLECT BEAM ON WAX WITH MIRROR. GET GEM. DROP MIRROR. NE. SE.NE.
FEN SAFE. PUT GEM IN SAFE. CLOSE SAFE. SW. TURN OFF LAMP. E. E. §. §. §. S. LOOK ALTAR. GET BURNER. SE. U. GET
VORY RHINOCEROS. D, NW. SH. U. E. LOOK ORGAN. GET KEYS. H. D. NE. LIGHT LAMP. NW. D. SE. On se'trouve sur un
allage aux couleurs de 1’arc-en-ciel dont il est bon de faire un plan; il s’agit de parveniri 1’angle oppos en
assant d’un carré 1’autre dans 1’ordre des couleurs de 1’arc-en-ciel: SE (violet). N (indigo). E (bleu). E (vent).
E (jaune). § (orange). SH (rouge), E (blanc), SE. LOOK SARCOPHAGUS. UNLOCK IT HITH FINGER BONE. DROP FINGER BONE.
PEN SARCOPHAGUS. LOOK INTO IT. GET SKULL. LOOK SKULL. E. GET STATUETIE. LOOK DOOR. UNLOCK IT WITH EBONY KEY. DROP
BONY KEY. OPEN DOOR. E. GET PAMPHLET. READ IT. DROP IT. W. W. NW. NM (violet). N (indigo). NW (bleu). E (vert). SHW
Jaune). SH (orange) NH (rouge). N (noir). NW. U. SE. TURN OFF LAMP. N, OPEN SAFE. Se débarrasser de 1’encensoir, la
tatuette, le rhinocéros en ivoire, CLOSE SAFE. §. §. LOOK BEHIVE. GET GLOVES. WEAR IT. N. GET STATUE. LOOX. DROP
TATUE. N. N. N. GET PLATINUM BROOCH. LOOK SAND. DIG IT. GET WETSUIT BOOTS. LIGHT LAMP. D. WEAR WETSUIT BOOTS. D. S.
LIMB ROPE. GET PICK. D. M. LOOK MINERAL. GET IT WITH PICK. DROP PICK. GET CHIPS OF MINERAL. E. §. LOOK LADDER.

LIMB LADDER. E. N, NE. NE. OPEN SAFE. PUT CHIPS OF MINERAL AND PLATINUM BROOCH INTO SAFE. CLOSE SAFE. SW. SE. OPEN
ATE. SE. LOOK YEM TREE. GET BERRIES. NW. S§. LOOK DOOR. BREAK GLASS WINDOW. §. LOOK COUNTER. OPEN FLAP. S. LOOK

ILL. PRESS BUTTON. LOOK INTO TILL. GET COIN. N. N. N. NW. NE. LOOK TOOL GATE. INSERT COIN INTO SLOT. E. S. W. READ
LAQUE (solution du probléne suivant). GET SNAKE SKIN. E. N. H. SH. NW. SE. NE. E. S. LOOK DOOR. UNLOCK IT WITH
VORY KEY. DROP IVORY KEY. OPEN DOOR. E. LOOK DESK. OPEN DRAMER. LOOK INTO IT. GET MAGAZINE. READ: MAGAZINE. GET KEY.
ET SPADE. LOOK WHITE DOOR. OPEN WHITE DOOR. NE. LOOK SMALL DOOR. UNLOCK IT WITH GROTTY KEY. DROP GROTTY KEY. OPEN
MALL POOR. NH. CLOSE DOOR. OPEN CAGE. GET MYNAH BIRD. PUT IT IN CAGE. CLOSE CAGE. HELLO. OPEN DOOR. SE. SH. H. N.

. M. GET JAM JAR. OPEN JAM JAR. DROP JAM JAR. GET SUCCULENTS. SHAKE PALM TREE. GET COCONUT. BREAK IT WITH SPADE.
ROP SPADE. E. E. GIVE COCONUT TO MACAN. W. S. M. SW. TURN OFF LAMP. E. E. E. N. N. N. GET CUE. GET CUBE. U. S. §.
00K BED. REMOVE PAINTING. DROP IT. OPEN CABINET. LOOK INSIDE IT. LOOK PLAQUE. LOOX BUTTONS. SIT ON BED. PRESS TOP
UTTON WITH CUE. LOCK BOOKSHELF. GET DIARY. READ IT. DROP IT. LOOK CAULDRON. PUT SNAKE SKIN INTO CAULDROM. OPEN
HEST. GET HEART. PUT HEART IN CAULDRON. GET EYE. PUT EYE IN CAULDRON. PUT BERRIES IN CAULDRON. PUT CUBE IN

AULDRON. OPEN SACHET. GET ANTICUBE. H. DROP CUE. DROP CHEST. DROP SKULL. N. N. D. S. S. S. S. DROP CAGE. E. LOOK
INDMILL. SHOUT STOP THE MILL. W. GET CAGE. E. §. HELLO. LOOK LUTE. LOOK MILL. WAIT. GET CHEQUE. BUY LUTE WITH
HEQUE. GET SILVER PLECTRUM. PUT LUTE INTO BAG. N. N. N. H. H. H. LIGHT LAMP, H. NH. NW. RUB SUCCULENTS ON FEET. (.
. SE. GET DIE. SE. SH. GET DIE. NE. SE. GET DIE. NH. NE. GET DIE. SH. LOOK CASE. SHAKE IT. LOOK SLOTS. LOOK DICE.
OLL DICE (si vous avez frotté le fer A cheval, un génie apparait et vous denande le chiffre que vous voulez voir
ortir! sinon, i1l faudra lancer chaque dé plusieurs fois jusqud’ 1’obtention du chiffre désiré, pour trouver le bon
hiffre, regardez la disposition en plan des pidces colorées). FIVE. FIVE. FIVE. FIVE. PUT RED DIE IN RED SLOT. PUT
REEN DIE INTO GREEN SLOT. PUT BLUE DIE IN BLUE SLOT. PUT YELLOW DIE INTO YELLOW SLOT. LOOX CASE. GET PLASTIC DIE.
H. Nd. D. RUB SUCCULENTIS ON FEET. DROP SUCCULENTS. SE. SE. SE. S. H. READ NOTICE. OPEN SAFE. PUT SILVER PLECTRUM
NTO SAFE. CLOSE SAFE. LOOK RUBBISH BAGS (quand un enmployé apparait pour changer 1’écriteau : READ NOTICE). OPEN
UBBISH BAGS. LOOK. GET CHAMPAGNE BOTTLE. LOOK IT. TELL MYNAH HOORAY. OPEN DOOR. S. GET PLASTIC CARD. GO LONGER
UEUE. SHON PLASTIC CARD T0 TELLER. LOOK OFFICE DOOR. GO LONGER QUEUE. SHOW PLASTIC CARD TO TELLER. DROP CAGE. SHAKE
HAMPAGNE BOTTLE. DROP IT. CHEW GUM. PUT GUM INTO KEYHOLE. LOOK BANK. GET LUTE. PUT PLASTIC DIE AND ANTICUBE INTO
OCKET. PLAY LUTE. SAY URFANORE PENDRA. S§. E. GET PLASTIC DIE. LOOK IT (il s’agit maintenant de lancer le d6, le
hiffre obtenu avant de quitter Ia piéce sera égal au nonbre des sorties de la prochaine pidce : évitez donc de
ortir aprés avoir tiré um blanc, vous resteriez irnénédiablenent prisonnier dans la pidce suivante : utilisez les
ervices du génie ou reconnencez jusqu’} 1’'obten-tion du chiffre désiré, A chaque fois qu’un chiffre est tiré, la
ace correspondante devient blanche, et le dé doit &tre entiérement blanc A 1’arrivée; conme certains passages
onduisent A une chute nontelle, on 2 A faire A une sorte de labyrinthe ...). ROLL DIE. SIX. D. ROLL DIE. FIVE. K.
OLL DIE. THO. D. ROLL DIE. ONE. SE. ROLL DIE. FOUR. D. GET ALL. LOOX PILLAR. LOOK WEIGHING MACHINE. LOOX CUBE. PUT
NTICUBE AND DIE ON MACHINE (si toutes les faces ne sont pas blanches, le dé est trop léger et vous nmourez). GET
NTICUBE AND CUBE. LOOK WHITE. GET WHITE. LOOK SIGMPOST (se rappeler des cartes qui étaient dans 1a bibliothgque,
rendre la direction correspondante 3 Ia couleur remplacée par le joker (elle change i chaque pantie). NW. NH. D.

ET SUCCULENTS, RUB SUCCULENTS ON FEET, D. SE. SE. E. E. E. E. E. PULL ROPE. E. i)




Prendre le manteau et le pistolet, sorr,
.4 aller dans les toilettes dames et examiner
la boucle d'oreille, sortr, aller dans le bar,

] prendre ce qu'il y dessus, monter au
premier etage, entrer dans le bureau
(2eme porte droite), ouwrir le bureau,
ouvrir I'enveloppe, lire fa letire {adresse
du Dr Brody: 934 W Sherman Chicago
IL}, ouvrir le manteau, ouir le portefeulle,

prendre |2 cié pour ouurir fa porte de gauche, fouiller le mort et prendre les clés de voiture, ousrir le bureau, prendre le crayon et la clé grise,
sortirpar la fenétre, se rendre au deusdiéme élage et rentrer par la fenétre, fouiller fa corbeille et prendre Ia seringue, actionner ie bouton pour
appeler ascenseur, descendre de deux étage en appuyant sur le roisiéme bouton, sortir, jouer & la deusiéme machine 4 sous jusqu'au
jackpot, prendre |"argent, actionner la roue sur la droite, sortir par le passage, coninuer sur la droite, dans le bar ousrir a I'aide de la cié grise,
sortr, ouvrir 1a porte de fa voiture, fouiller la boite & gans, lre les papiers de Ia voiture (adresse de Siegel : 1212 WestEnd St), prendre la
carte, sorfr, afler a droite. Si vous rencontez une femme qui vous menace, frappez Ia, fouillez le contenu de son sac et prenez 'argent. i vous
rencontrez un clochad, donnez ui un billetde $20 et apprenez qu'on veut vous twer. Si vous rencontrez un gangster vous menagant de son
ame, vous pouvez le frapper {ne marche pas la cinquéme fois) ou lui donner une piece de 25 cents. Si vous rencontrez un grand barague, lui
donner une piece de 25 cents. Aller  gauche, acheler un journal (prendre le journal puis donner 25 cents), lire le journal, continuer & gauche,
dans I"amiurie vous pousez acheter des munitions, confinuer sur la gauche Jusqu'au tax, monter dans le tax, se rendre au 1212 West Eng S1,
payer en déposant 3 x 23 cents dans le monnayeur, enter dans immeuble, actonner I'ascenseur & aide de la carte, aller dans I'appartement,
la photographie sur la cheminee nous apprends une nouvelle acresse (520 S. Ketzie), sortr reprendre I'ascenseur, reprendre e tax, aller au

520 5. Ketzie, payer le taud, tirer surla porte pour I'oustir, enrer, examiner a deusiéme boucle d’oreille, noter la cominaison du coffre (33-24-

36 écrite sur le papier, ouwir ia table, prendre fa cle blanche etle journal, fire le journal, sorf, prendre le tax, ailer au 934 West Shemman,

payer le tax, aller ala porte de droite (celle du Ur Brady), ouswir la porte avec la clé blanche, trer avec le pistolet sur le fichier pour ouwir, lire
les fiches (I"antidote estle Bisodiuraitis], prendre fa fiole d"antidote i se Iinjecter avec a seringue {operate bisodiumifis sur fa seringue purs

Operate seringue sur self), prendre les flacons de Penthotal, aller au premier étage, wer le type & ravers la port, ouvir fa porte avec la cle

blanche, ousrir le fichier etlire les fiches, ousir ie hureau et prendre les munifions, s sortir peur reprendire le faxd, aller 1060 South Peona‘*t(lne
la crie routicre), payer le tax, aller au bar de joe, monter dans le bureau de viegel au premier étage et ouwrir le coffre-fort avec la combinaison

33-24-36, prendre 12 cle ala laniere marron dansa pefite boite, bruler 1a reconnaissance de dette, sortr, redescendre dansla rue, aiter ala

voiture, ousir le coffre, débarrasser la femme de son baillon, etinjecter Iui du Penthotal { adresse : 626 Auburnn Road), prendre le tax, aller au

626 Auburnn Road, payer le tax, ouwrir [a boite aux letires, prendre I'enveloppe, entrer dans lamaison en utlisant le marteau de la porie

d'entrée, frapper le serviteur, monter au premier élage, aller dans la chambre du fond, faire parler I'homme avec du Penthetal, ouwir fa table de
nuit, prendre fa letie, se rendre dans "autre chambre, faire parler la lemme avec du Penthotal, ouir fa table de nuit, prendre le bloc-notes, ie
naircir & I"aide du crayon et lire le résultat, sortir, retourner & Peoria S, se diriger vers fa voilure, descendre | le plus bas cossible {en ligne
droite) dansles égouts jusqu'a une mare et y deposer le revolver, remonier a la surface, se rendre a ia police. FIN

solution de FCK, JudasetR.Sir



Lt BB SR inbepespher o Electronic Arts sur Amga

simulateur de wol de combat ast arrivé .
aqlt & Interceptor o' Electronic &rts qui nous
2ortl oun nouveau bijou aprés Ferrari Formula
Ce programme z touf pour lul, graphisme,
imation, réallsme, intérét, ... tout. “est bien
1,..-;9, Mol gquiop appréciﬂ pas pius que celd les
g m.xlateur's de vol, je ne décole pratiquement plus
oy inter-:eptor ( sauf pour Bard’s Tale III). Le
graphisme est de la 3D vectorielle pleine. I1 faut
aimer car parfols 1'image se tord bizarement mais
on peut qmnrl meme dire que ¢a jette un max {le
dire avec 1’accent parisien), surtout avec une
telle vitesse d'affichage. Mais le plus surprenant

Gavmieict XX o US Goid sur Atari ST
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Incroyakle mais wrai, US Gold "‘L-..-it 50
adaptation de f sur 8T, Sur )
ordinateurs § bits, le r'é ultat était immon-:.le
comme Lout ce que f:ur 0¢ Gold, il n'y a donc que
sur 3T quils savent programmer,

Tant attendue, cette suite ne degoit pas :

o
(4¥]

Scrotling un peu hewrté mals acceptable, vitesse | est le folzonnement de petits détails : ponts
dc. personnages et des monetres Zorrecte =t | suspendus (le Golden Gate entre autres), immeubles
¢ ¥

constante (le nombre de monstres ne ralentit plus | {dont la tour Alcatraz et la tour pyamidale de
a

le jeu, ce qui est trés agréable). Le graphis:

phizme ; Frisco Down Town), autoroutes, etec... Vous avez de
est toujours correct, trés proche de 1’arcade, | multiples points de vue (intérieur du cockpit (8),
mis 13 on &tait dejd habitué avec le werdiciel | extérieure {§), de la tour de contréle) pour
Gauntlet I. Eft 11 y a un must : on peut v jouer & | apprécier ce formidable graphisme.

quatre en meéme temps et aveo quatre joysticks
grace 3 1’exfension qui permet de brancher deux
joysticks bh}plc‘m“lltall’" {les plans de cette
extension le mois prochain dans RCAP mag. pour ST
et Amga). Espérons que de plus en p‘m de jeux
l'utiliSerunt. Il v a bilen mérité son RCAP
d' Argent.

S1¥ mssions vous attendent, mais avant cela, il
vous faudra des heures o entrainement {avec un
moniteur) puls vous qualifier pour la mission. Du
travail en perspective,

Yous voulez connaitre une sensation boeuf :
passez el repassez sous le Golden Gate.

&

o Bend’e Tele XXX ¢ The ¥wlef of Fema &' Fiectronic Arts pour C. 64

Et voici la suite longuement attendue par tous les amateurs de jeux de rdle soixantequatristes. Quoi
de neuf par rapport au précédent * Tout &'abord, il v a deuz classes de magie en plus dont une qui est
résevée aux querriers frustrés de ne pouvolr lancer de sorts. Plus de sorts, plus de monstres, plus
d objets, plus de niveauz, l,luc de tout en fait,

Voici un petit mot sur 1’histoire : Skara Brae a 3t2 détruite et il va falloir remonter le temps en
passant par sept dimensions afin de sauver Skara Brae ef défaire The Evil COne, j’ai nommé Tarjan le
dieu fou.

Vous pouvez récupérer vos personnages de Bard’s T
coup, ce sont les personnages qui avaient 1ibéré §
avoir démolit Lagoth Zanta dans BT II.

Parlons de la programmation. Graphiquement, il est un peu en retrait mais une option important & été
rajoutée : on peut sauvegarder sa partie & tout moment et 3 tout endroit et ¢a, ¢’ est vraiment le
principal défaut des précédents qui est gommé,

Notez qu Electronic Arts a changé de politique de pr-otw'tim car le soft est copiable'a (pas de
protection} et une roue & codes est fournie. Je préfére cela car je déteste jouer sur mes originaux et
les derniers Electronic Arts &talent devenu incopiables {méme au Burstnibbler 1 4.

Allez, jetez vous dessus, i1 a l’air d"étre hon oe petit. B.ST=

[4+]

ale I et II, &'Ultima III et IV, pratique non ? Du
kara Brae dans BT I qui reprennent du service aprés
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Pauvres de nous
par Papapower

Le commodore &4 est ombé bien bas en France... La faute 8 qui ? Suivez
mon regard... Merci Commodore France pour le 1581... merci pour Geos...
merci pour le 1764 (extension 256 K o}... merci d'atendre et d'atendre
pour les importer... ¢'est vrai qu'on ne lez merite pas... tens, e vals
acheter un Amstrad ... Halte! Swmp! Que nemnil La soludon @ wus vos
problémes existe! Oiga ? Traverserais-je I'adandque otlont vule jowr,
&t demier, les extensions tant attendues du C.64 7 La sowris GECS, les
logiciels sous GEOS (BeckerBasic ou bien GECSprogramimer, ou encore
GEOSpublish qui est géniad), le 1581 etles 256 Ko geres sous GEQS ou
Basic comme un disque virwel {en lui assighant un numero de periphenque
a l'aide d'wn petit programme, i, si).

Bon assez1i: le 1581 est disponible (prix: 2000 F.} en angleterre et
ammive en France. Les programumes GEOS sont[3 (et GEOS 1.3 en Frangais
arrive). Merci Commodore Rewe, ¢'est bien dommage que ce soit ls seule
chose valabie dams ce numéro 2 Le GEOS Programmer's Reference Guide
¢ditt par Commodore est déja sord au States. Et findu fn, T'extension de
[ anrée, couronnée dans 64'ER permet au C.64 de beneficier ¢un
microprocessew 16 bits compatible 6502, le 63816 oumant 4 4 bhz et
capable d'adresser 16 Mo (merci Turdo Process. & noter aussi les
extensions 1o RAM ou2 Mo EPROM disporibies en Aliemagne, pays ou
on trouve des sowris & 200 F., des cables parailéles et autres dolphin-speed
prodes...

Ca yest? vous avez bien bave sur vorre RCAP magazine adore 7
(sacrilége ') Et bien, ressurez-vous, tutes ces merveilles ne sont pas
prétes 4 aniver en France {merci Commodore France]. Precipiez-vous
chez voue revendew, saisissez votre elephone pour engueler Commodore
France (1) 46.44.55.55 ethwrlez: “on veutle 1381, ka 1704, wout pour
GEQS 1HIY",

PS: GEQS 126 existe | GEOS Appie il est ex: preparaton, des previews

circulent d&ja: compatibilite totale des fchers &ppleCBM {fehiers de

domnées wniquement fo course). GEOS est ie systeme 'exioitanch ou

C.64: ualisteurs, programmeurs, bossez sous GEOS I

PSS : Un petit poie maison: ROADWARS §ok en §¢¥D7 er
Papapower

QU TN
SYS R49ES

Pokes pour Jet
Set Willy It

Voici des pokes pour Jet Set Hilly II qui
permetiront 3 ceux qui ont conservé leur C.
d'en explorer les nombreux tableaux.

Pour ceux qui ont une version en trois
perties : Jjsw2, jsw2a, Jsw2b, charger jsw2
Puis entrer les pokes suivants avec un
assenbleur (en ROM de préférence)d

18929
.8928
.89380
18938
. 8948
18948
18958
18958
:8968
18968

Revenez sous BASIC et faites un LIST.

18 A=A+1 : IFA=1 THEN LOAD"JSH2A",8,1

28 IFA=2 THEN §Ys52384

30 IFA=2 THEN LOAD"JSKW2B",8,1

49 SYS82336

Vous aurez modifié la ligne 48 conme ci-
dessus

Sauvez par SAVE"@8:JSK2",8

Débutants programmeurs, lisez et comprenez la
petite routine LM,

Pour ceux qui sont pressés, voici
de Jet Set HWilly II :

POKE $52088,5$38 POKE $5269,5EA POXE S528A,

les pokes
SEA
OPB Electronixs

Popopokes

J'ai presque fini yma liste de views pokes ce qui me permetira de ' attaquer
210U les () plus recens que e gardais en rEserve,

1 40 CU0 oD
221 45292 246 SYS 50353

svem of Sillahc : 16805,169 16606,0 16807,234 S5 3000
Comic Bakery: S9562,173 5YS 2304
Dare Dewl Dennis 11 : 24683136 S5 39700
Delivrance : 56350,234 $4657,234 $3658,234
Blectiy: 22667,234 8192,60 SYS 24570
Equelizer: 26066,234 26099,234 57§ 24912
Finder Keepers . 20787 76 29766,96 29789,116 SY§ 40132
Firemack . 12285,254 12086,234 12267 234 $¥S 9216
Flak 9524,255 9525,285 SYS 372

¢ ML

(avems of Eriban; 46291

s}

$Y% 7360

- (e sera tout powr certe fois-c

RSy

64
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' hes newvsaen Anige par TMI

" Tn arrete pas de parler de
;‘nouveaux Aniga, Comne si ceux qui
;exlctalent déjy n'étaient pas
csuffisants, L'AMIGA 3688 : un:
’processewr 68020 avec 4 négas de
, hénoire, un kickstart 1.4, uni
c.coprocesseur arithnétique, une!
cconpatibilite  totale Unix
Anultitiche et nuiltiposte), , i
j: Arpétez de délirer, 1

Dordinatewr n’awrait d’Aniga que

un tel

le non car il n'y awrait pas de:

i

. . !

Bane @’zesai deesim par B.Str !

| |

-:iconpatibilité avec les anciens:
“(MC 1828 n’'est pas totalement:
jiconpatible avec le 68088 et quand:
l'on voit les probl2mes que l’on a

fifeun que jes Coumeus par GB

i avece {g Kickétavg 1.3.,r) sauf:
1 _ _ liexceptions. En us, il n'y a:
:Ce banc d’essai est Fll}fpt une: UNE IMPRIMANTE COULEUR Jlaucunp intérft pogv Connodoreyde
Ariangulaire entre trois logiciels de!. A MOINS DE 3@88 FFr iisortir un nouvel Aniga alors que
dessin 3 vocatiop artistique, ce qui:’ LA STAR LC-18 Couleur idla ganne actuelle n’est pas:
6linine ceux d’application plus:: .iencore totalement implantée eg a:

‘technique tels
Express Paint 2

Deluxe Paint II d'Electronic Arts.,
: Le spécialiste des jeux nous A produit:
13 un bel utilitaire. Voyons un peu ses
différents points forts et faibles,’
DPaint II se fait remarquer par sa
conviabilité et sop confort
d'utilisation, Menus_déroulants, icbnes
‘et sowris font la différence. La loupe:
iest vrainent géniale avec tous ses:
iniveaux de zoown, on garde sur une
partie de l’écran son dessin en taille

Tfe Aegis Draw + 2.0 ow

normale et les fonctions sont toujours: i(
Travailler: :

utilisables dans la loupe.
avec les Brushes est sinple et les:
fenctions de torsions, de perspectives,:
iv,o pernettent d'obtenir des résultats:

‘étonnants. De toute facon, il n’est pas::
itrés utile que je vous parle longuenent: .
tout le nonde connait.::

ide Dpaint,

Regrettons seulenent les nonbreux bugs::
un certain::

néne si

idu progrannes
t avec au moins 1Mo de!

inonbre disparai
‘nénoire,

i Photon Paint de Microlllusion. i
i Utilitaire de dessin  assez:
révolutionnaire il pernet de

itravailler en 4@9‘ couleurs avec une:
‘palette de 64 directenent utilisable.:
?gl. supporte donc le HAM.

de dessins actuels
icourbes, ...) sont présentes, il
iimpossible de dessiner avec les brushes:
iet c'est donnmage. D’ailleurs, Photon:
Paint est nettement noins agréable i
utiliser que DPaint. Par contre, on:
peut rappeler

e travail. Mais les chargene
isont rapidement agacant, Irés
1a possibilté

iberan) M
%achég par 1’inpossibilité de changer:
‘de résolution. Les p

brushes sont vrainent géniales,
‘beaux algorythnes, et le traitenen
iégradés est vrainent simnple et
iefficace. LA fonction Follow Mouse est:

pratique pour les dessins rapidement::

i(trds) tracés. Notez aussi le choix

ientre Blend (pe réécrit pas sur les i Cett

points tracés) ou nornal. Il existe!
iencore un _grand nonbre de fonctions
imais noins spectaculaires,
iconcluerais aipsi ! Trés bon logi
iencore des défaults, vivenment la
version 2.8, :
i Graphic Studia d’ Accolade, . R
Il est trés simple d’utilisation mais:

I

inanque un peu de convialité et n’est pas
‘nais deux écrans quand néne.
Pattern redéfinissables. Il

inieux dans tous les domaines.

? Je concluerais ] >
iest d’avoip les ?gﬁx. Utilisez Pixnate

imatricielle 9
‘possibilités

iienfin trouver 1'extension han
1:2808. En

Mais si les::
pprincipales fonctions des utilitairesi:
i i (cercles,::
rectangles, ovales, renplxssage;f
est::

la Brush aprés etre::
repassé en mode dessin, ce qui est trés;:
ratique. Il y a bien sir deux écra?s;
nts: |
inultiples des différentes fonctionsi:
X bien est::
de choisir entre lesi:
nodes NTSC ou PAL, Overscan (plein:
ou Interlace nais entidpenent::

é¢fornations deiigd
fuels:
des: (588

. Je
ciel,:

fdit en a

'Quelques ga
n‘y a pas gran

e Dpaint II reste le neillewr

: La LC-18 est une nouvelle imprimante!
cie 9 atguilles tres sinple!
d’utilisation avec de nombreuses:

iencore de nonbreux jours devant:
ielle. On pourra peut-&tre en
| reparler dans trois_ou quatre ans:
{ d'écritures, uneiiet avec un parc de 3 nillionsi
alinentation de papier en traction ouiid’Amiga, nais en attendant:
‘en friction pour le ?ayxer en rane. Son. iessayons d’exploiter ne serait-ce
fonctionnenent peut étre connandé que /8 7 des Aniga 560 et 2080,
partir du panneau avant : caractépe TMI, le casseur de délire i
courrier, caractéres gras, doublei: H
Jargeur, ... i

: Elle est rapide avec 144 cps en qualité listing et 36 cfs en qualité
icourrier, De plus, la LC-18 a une position arking qui permet de passer du
feuille 3 feuille sans oter le tracteur et le papier 3 picot. Elle
une interface paralléle en standard. La LC-10 est compatible IBM e
donc Aniga_avec driver Epson).

: Son ¥r1x_che; un revendewr est de 2998 Frs TIC. UN ruban 4
pernet 1’édition en 7 couleurs coute moins de 9 rs

inoins de 48 Frs. Une alinentation feuille A feuille
‘noins de 1088 Frs.

osséde
Epson:

couleurs qui:
un ruban noir coute:
autonatique cotte

UN NOUVEAU MAGASIN SPECIALISTE AMIGA

- Un magasin qui ne fait que du Copmodore Aniga (et un peu de Connodore PC)
wvient d’ouvrir 3 Paris. Un spécialiste, un vrai, chez qui vous pourrez
! que vous cherchiez pour votre A-586 ou A-
: K]us, ils ont les derniers softs sortis, jeux ou utilitaires, On
iest trds bien recu et Ia compétence senble au rendez-vous, ce qui est pare
dans les nagasins infornatiques, Vous avez ou pensez avoir un Aniga ? Il v
2 maintenant une adresse : M.A.D. (avec E.N.S. en devanture ?), 42 pue
Lanartine, 73889 PARIS, Tel.:42.80.64.82

EXTENSIONS MEMOIRE, ENFIN UNE SOLUTION

: Connander son extension nénoire en Allenagne
;télépggne'et 1a payer A 1a poste francaise A
possivie ¥ . . . :
i Attention, il faut écrire ou téléphoner en Allenand (je n’'ai pas essayé
‘en anglais ou en francais).

Adresse : CHTG Computer-Versand
Joachin Tiede
BerfstvaBe 13
p-7
WEST

89 R°Aﬁ$“‘“
Téléphone . /Btx 86298/3898 de 17 A 19 heures

GERM
J’ai acheté une Mégabox 2Mb
iextension nénoire externe qui
e déconnecter 1’extension ou
$3 référence est 8257, il

soit par courrier, soit pan
a réception du clois ? C’est

3316 Frs 68 tout compris. C’est une!
sernet grice 3 un interrupteur sur le devant:
"ajouter 512 KB ou 2 Mb (3 positions).
faut srécxser si c'est pour un A-1088 ou un A-
988, Le prix catalogue est de 899 DM, Le prix se décompose ainsi : 899 DM;
= 111 DM (détaxe export) + 28 DM (frais de poste en allenagne) = 888 DM ce!
sgul donne 2787,68 Frs HT (1 DN = 3,45 Frs) + 518 Frs (frais de douane et
e TVA) + 19 Frs (livraison & donicile) = 3316,68 Frs (payable 3 la poste:
ou au factewr), i

ette extension est auto-configurable et est garantie 6 nois. Il lai
version standard ou avec bus traversant (68 DM de %lus) et il faut le
préciser A la comnande. Attention, ce n'est pas la Golem (avec bus:

itraversant en standard, néne fonctionnalités, plus chére). Référence de la

ggieu ZMB [ 1842, prix catalogue 1869 DN et préciser pour quel type;
‘d’Aniga. :
i Notez que la phrase “La somne sera versée par contre-remboursement™ se:

lenand “Betray wird per Nachnahne erhoben”.

a que deux résolutions (328)400 et 328x200);
W Mais aux résultats linités, Présence de;
nille fois nieux avoir Dpaint II qui fait;

trés agréable A 1'o0eil. Il n’
ets comme Mirror ou Sha&g
chase d en dire. Il vaut

pour dessiner nais Photon Paint est vrainent excellent et l'idéaﬁ

pour retraiter les inages de HAM en 32 couleurs et le tour est Joué.,
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USA : Ferranl Formula One - Electronic Arts -
2ue ! F/A 18 Interceptor - Electronic Arts -
UsA

freade Tip

ler ! Hizball - Ocean - GB

2me ! SideWinder - Mastertronic - GB

Areede 'E’aﬁ)ﬂ J Rlatelerme
ler : Bubble Bobble - Fierbird - GB
ﬁ?g ¢+ The Great Giana Sisters — Rainbow Arts -

Areede Actien )

ler : Arkanoid - Discovery Software - USA

2me ! Test Drive - Accolade - USA

leﬁsi The Feary Tale Adventure - MicrolIllusion
2Me  Defender of the Crown - Cinemaware - USA

wenture REle .
fer ! The Bard’s Tale - Electronic Arts - USA
2ne : Ultima III - Origin System — USA

ture Grephicue
ler : Shadowgate - Mindscape - USA

2me : Uninvited - Mindscape — USA
Sirmlaticn Spertive

ler | HWorld Games - Epyx — USA
2ne : Leader Board - Access - USA

lﬂmnaeﬂm el Combalt!

ler : Barbarian - Palace - GB
2ne . Kakate Kid II - Microdeal - GB

Sﬂmﬂaeﬂm Vanliféel
iler : Flight Sinulator II - subLOGIC - USA
2ne : F/A 18 Sinmulator - Electronic Arts - USA

TSAE SR

\ 74
\“\ B // 7
.
. 7
. o
e "

-0 20—--0mw

m@annm@ Jeu
ler : Dongeon Master - FTL - USA
2ne : Carrier Command - Firebirnd - GB
e Pim
ler ! Wizball - Ocean - GB
2ne . Goldrunner - Microdeal ~ GB

Hreede ‘E‘a&)ﬂ J Platefomme
fer | Bubble Bobble - Firebird - GB
. Gauntlet IXI - US Gold - GB

Hreede Aetion i
ler . Buygy Boy - Elite - GB
2me ! Arkanoid - Imagine — GB

ArcadefAvenitune]

2ne

ler ! Airball - Mierodeal - GB

%ne : L’ange de Cristal - Ere Informatique -
ra

werture Rela o

ler | Ultima IV - Origin System — USA

2ue ! Dongeon Master - FTL - USA

venture @raphique

ler : Shadowgate - Mindscape — USA

%ne . Le manoir de Mortevielle - Lankhor -
ra

Sﬂmmﬂaeﬂ@m Bpartive
. Hinter Ganes - Epyx — USA
. Leader Board - Access -~ USA

Slemiation Conbad
ler @ Barbarian - Palace - GB
2re : Chaupionship Hrestling - Epyx - USA

Qﬂm{la\sﬂ@m verrfide
er ! rlight Sinulator II - subLOGIC - USA
2Me : Sub Battle Simulator - Epyx - USA

mﬁ‘ﬂmﬁmﬁa V4 @Gma@@g; )
ler ! Chessmaster 2888 - Electronic Aprts -

2ne

m@{;’ﬂ@mﬂ@m J @G{;&Q@g USA
ler ! Chesswmaster 2888 - Electronic Arts — USA | 2ue ; Dame 3D - Cobrasoft - Fra
2mne . Ports of Call - Aegis — USA @@8 g o
9] maba el
@mﬁgﬂmaﬂﬂ@é ler | ECO - Ocean - GB
ler . ECO - Ocean - GB 2me : Sentinel - Firebird - GB
2mne : Sentinel - Firebird - GB . ]
Grephisne
feme _ . ler . Dongeon Master - FTL - US4
ler | The 3 Stooges - Cinanaware - USA 2ne . Xenon - Melboune House - GB
2me . Obliterator - Psygnosis - GB —_—
e LSO YRE]
Mulsiiq el ler ! ECO - D.Khittaker
fer : Obliterator - D.Lawson i 21e Goldrunner - R, Hubhanrd
2ne ; ECO - D.HWhittaker :
Et voild, Il est notable qu’un certain nombre de jeux ont ohtenu un RCAP aver lec deux
ordinateurs, mMais c¢’'est logigque car les I3g:théques sont nmaintenant ascez proches Yupe ds=
l1’autre, le tenps les papprochant encore plus.

B.Str et Genn



