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Encore un
arlicle sur RDAP
World me dit-on
Certes réponds-
jes pourtant ce

RDAP

{orchon ne le

] mérite pas. Mais

' : B.Ste (le plus
Ce sont les CONS qui : granddentre nows

: car immortalisé
en parlent le mieux. ' sous forme de

: figurines en latex
thfwnalﬂe,mmelewmpnm-llmmpnnpas
vérifié) m'a donné en lecture le auméro 3 du fanzine
sus- nomme. Qu’en pense- je ? Et bien ., en fait..,
&ms..,oupluu Enfm,vnusvoyuqn C’es(

n'ai rien 3 ajouter de plus, le silence parle de lui méme
en nous bergant les oreilles & un silence tapageus.

Mais je dois remplir un article alors alons=y sur les
défaults majewrs (les mineurs sont iresponsahles) de ce
- fruc.

D’abord, et ensuite, c’est mal foutu, Aucune mise en
page. Je ne sais pas qui fait de la PAO a RDAP mais il a
interét i rester JUDASnonyme. Puis, il faut dire que les
articles sont rarement intéressants {3 part ceux de
Davideo et les deux solutions des Amigaventuses). Le
teste ... Il y a quand méme une évolution intéressante ;
Tous les autees fanzines que j'ai pu lire dans ma {courte)
carriére allaient en s’améliorant, et bien eux NON ! IIs
ont le pouvoir de dire OUI ! 4 plus de médiocrité et de
nullité. Les rares traces de gags marrants sont noyés
dans un flot de CONneries.

11 est temps qu’un type courageux comme moi dise tout
haut et couzageusement {en dévoilant son pseudb a Ia fin
de cet article) que on ne veut plus autant de bétises
dans ce toechon et plus ce torchon aussi, & ailleurs.
Autre chose, leur ouverture d esprit. ls ditestent le ST,
et ken qu’ils soient rassurés, le ST les détesta,

Et bien, je crois que j'en ai fini avec ma petite

cheonique de médisance et je vous dit  une prochaine.
The Med Isanr

: TI'al toujours ma
iliste de (vieux)
: pokes sortie dans le
i Zzap de Novembre
87 que & ne vous ai

encore
enherement donnée.
Pourqum de vieux

of /zap

pokes me demande

eertams Pourqum

| * Vive notre revue | pas. ¢ poureais leur
. anglaise préférée répondre  mais
;  comme cette téponse

risque de ne pas satisfaire certains, je dirais que les jpux
sont tous en version trainer maintenant et que je laisse
les pokes écents & mon confrére Subtilou de Delirious
magazine {pour I’ instant du mains).

Bien, en voici une petite fournée.

= WizarPs Lair ; 32354250 SYS 49328

= Trailblager ; 29738,234 29739,234 SYS 25729

= Theust : 6139,234 6140,234 6141,234 SYS 2304
= Terminator ; §323,255 SYS 24576

= Taskmaster ; 29577,234 29578,234 29579,234 §YS
27328

= Superman ; 37940,0 226050 5YS 409%

= Strangelaop ; 45486,173 44217,173 SYS 865

= Spy Hunter ; 35914,255 SYS 32782

- Spoak: 14919,32 5YS 6516

= Sarcery: 65325,255 §YS 31744

= Slamball ; 3245,250 SYS 2066

- Skyjet: 27792,250 §Y$ 29350

= Saboteuwr ; 56325,255 SYS 30735

Et ce sera tout pour cette fois=ci comme jai pris

I*habitude de dire.
B.Str

FRATA

La solution de Space Quest I1 était
inconpléte, en effet il fallait récupérer le
"Plunger” au prenier étage dans une pidee, et
ce aprés avoir atterri et juste avant le
passage de la trappe.

Abonnex wous & RCAP
Begazing,

(' est seulement 12 timbres
a 2 Frs 20.
Allez-y, il suffit de
laisser vous coordonnées
sur notre BAL RCAPMAG (T3,
serveur SMl) et on vous
Tecontactera.
Bientot une boite postale
RCAP sera a votre
disposition pour nous
contacter.

Avecle prochain numéro, de grands
changements avec une nouvelle |
organisation du magazine pour plus de
lisibilite. i
Au sommaire un arlide comme vous les
aimez bien : Dans la série “Droit et
rmfomabque voidi la Protection uridique du
hggluel ludique par B.St, le plus juriste des
pirates.
{Vous aurez aussi fa solution de Police Quest
de Sierra par Han Solo (s'il a bien finit
comme promis).
Et vous aurez toutes les rubriques
habituelles.
Au mois prochain alors.




La vaici enfin la solution de KING

QUEST I - Romancing for the theane- ,

quelque peu retardée par Han Solo.

Apeés celle-ci, paraitront les solutions

de King Quest III et Black Cauldeon qui

allendent bien sagement lewr tour, ainsi

que celle de Palice Quest {Han Sala est

qnlqnpaumdfﬁudﬁmwﬂehﬁée)dchKimQusleudilmasmﬁsdrésdm.Cnmmvmswym
il y a encose de Ia séserve. Bien, passons i la solution.

FAST, E, E, Open mailbax, Take basket, W (faire de W- E jusqu’a P apparition du chaperon rauge), Give basket to
gid(qmdmé&sieﬁ!édelle),[’,F,E,E,Opmdn,?uy(ieﬁtédlm),(}nlwn,WeatCuss,smﬁr,S,
Examine hole (3 cité du rocher), Take beooch, E, S, W, §, W, S, W, S, S, W, W, entrer dans la geolte (sartir et
remers’ilyalasmui),Tahmga,saﬁqﬂ,W,TahhitbnﬁN,N,Lmkmmd,TahMEmﬁugmﬂ,
Tahhmele',S,E,S,E,Exmlog(éoﬁtédel’athemm),TalmNeddane,E,S,Opmdn,m
l’escaliu,E(zevuﬁrenWsileDwnfestpzésenQ,Tahmd&m,suﬁr,S,W,Opmdn,alletieﬁfédllit,Give
souprmdna,Lndcm:hhedsmﬁr,N,E,F,E(édqnpassagnn&smdnpmt.wmsmatqnmpuim.
maisilyaunmbelimitéthpassag),E,N,idﬁéhpuh,l.ukdm,ﬁeadimﬁpﬁms,w,w,s,VI,W,
W,W,S,S,nagerée&lé&lasix&n,Giveﬂwtanaid,allera'e&lé&l’lﬁppmmph.Ri«bSealmse,alla
aupeés de Neptune, Give trident to Neptune, aller i cité du coquillage, Take key, E, N, E, Take stick {au pied de
Pattee), 8, E, §, 8, 5, E, E, Get hammer (en se mettant dersitre les rochers), S, E, E, E, N, Unlock doce, read
insai]ﬁm,S,W,W,N,N,N,N,F,Opmdm,Giwbindhlady(enallmtaumw:iz),W,N,Essayuplusieurs
fais Rub lamp juscu’ ce que le Génie apparait, Fly with carpet, E, Rub lamp X 2, avancer vers le serpent, Put bridle
mﬂnh(qmdmpassamhelMﬁmes,lempumditpasavd:le&mpsémda),Spuklme,E,
entrer dans la gratte, Take key (en bas & draite), sortiz, Fly with carpet, W, S, S, S, E, E, E, N, Unlock doce, Read
imuiplim,S,Vl,W,W,N,N,Vla:doalgGivehumhbGluﬂ,ClimbiMnhm,fa’ua&nﬁmmmm
&hqnnt,&tsqu(mpndpassamlesmmaisﬂfmﬂfﬂea«aﬁmémpashdmlesmmais
qmdmapﬂ’imadt(:adﬁu\mal’hlituh),N,mprfﬁuaﬂmﬁmmfm&mpﬁsqnmmm
uu’x,Opmdn,W,ana,lmk,Openﬁessu,Talecatde,chscetﬁe,E,E,N,mmtajsql’élahd!,U
candle, descendre, S, Look table, Take ham, E, descendre, W, aller peés du cercueil, Open coffin, Examine coffin,
Take pillow, Take key, E, remonter, W, S, S, passet les ronces, Aller prés du passeur, Climb into boat (parfos, il est
necessaite de répeter cette demniére opénation d cause ' un petit tng), 5, 8, E, E, E, N, Unlock door, N, Take net, S,
S,seme&eauhmdtbl’m(aunﬁlimtblapeﬁbme,Fish,s’amdndnpu'ssnn,Taleﬁsh,s'qmdnlb
l’m:,Putﬁshintnwah,alle:mlepﬁssm,N,N,E’,pe:ﬁel’muleue,E,S,S,W,N,Opm&n,mmm,alle:
peés du lion (mais pas trop quand méme), Give ham tn lion, Open dooe, Speak woman, Graham , Kiss Valanice,
Home, Bt vaila, tous mes voeux de bonheur,

hacs)

=
mmnparﬂ v

Avantd’mﬁnir,fptienshemm:’aHanSdnetRm&lmaibqﬂm’aétéﬁmuﬁle(nmnépopmt
Han &pnnﬁpassqeslimiﬁs)dmhuwnubrvmslemdspodninpuulasduﬁm&KMQUEST

Il - To Heir is Human~ résolue par Han Solo, I'incontournable des jeux de Sierra- on- Line.

| 4-3-2-1-GO! e doi e compes etre -150 et +150. Cesttés iffice au départ mais
avec de Teniraiement . En cas de sacos, on assiste an ddpart, mai ¢

Décolage d’Apglo I8 Réussit ! st que le début des probiémes. Pendant fa montée, on comige 8
{reiecoire au moyen du cadran blanc (ne pas sioccuper de 1 trapoire &
GUERARD CITY gasche) et mantoir Tl an mili o survelle en méme bemps o

& comptenr en bas & droite en faisant les méme opérations que
récedemment fentre -150 et +150). Les étages s détachent, & trisiéme
Veici comment foer 3 Appolo 18,00 super soft d Acooade. dant partintiéremeat déficat)
- remie pertie : Appuyez s ta ouche T, change s diférentes options - Seeonde parte - s e cokpit Uhlsez & nouvean a Louche T, Ve sire
en vert (ioache RETUR),atiention & Mecrical, 1 faut appuyer pisiears  de progyammes est & esicuter 21-54-ct. & fite ans ordre

fois. En bas de [¥cran GO saffiche. Appupes sur & bouton FEJ du beten de
Jie pour reveair & ba base de départ. Appupez & nouvean pour didancher
Jecomple  rebour. Bien, pour tout cas déche, ABOKD'e fire RETURN 4
chaque fois sur ‘Abord screen’ o fon peat voir of on 2 échond sur o
Trajctory report. Revenons @ notre comple & rebours. Survelllez fe
comptear en bas & drofle et appuyez lorsqul sera voisin de 0. Lo ombre
ovra ére compei entre 150 et +150 (1t des séfeses). Lopératon est
4 1épéter 4 fos et  chiaque fol, ko dbonmpte précedent es pri en oommpte

- Troiséme partie : Aeevochage awee le module funzire. Pas de difficuttées
particuiéres, i faut positionmer 1a fisée.

- Quatriéme partie : En direction de fa fnne. On doit effectuer des
corrections de trajectrire.On veit wn compte & rebours 5-4-3-2-1 appayer
st FEU en permeence, fache fo dodt lorsque féeran est nelgeux

ien pour 1 moment st tout, mai l y 3 etoore alunissage, l marche
S e lune, le rebours, une sortie dans Tespace. Bon vopage et bon
courage, i ea faut



Salut, j'espére que vous
m aimiez bien mes articles car
de Hewson  |maintenand que jai un
Amiga p vais pouvair vaus

pour G.64 et
Solution De kai aisse ki va kauses
de Prené? Ft bien de Nebulus
) qui est un des meilleurs soft
The Rha! (eafin, & mon goil) sorti sur

C64 {Au fait jp n'ai pas encore laissé tomber le 64 car
jattends la sortie & Ultima 5). Pourquoi Nebulus est- il
un des meilleur? Parce qu'il est beau, bien fait, un peu
ariginal,ni trop dur et ni trop simple.

Mais je ne vais pas gaspiller votre temps perdu &
pazler dans le vide, ce qui serait stupide. Je vais plutit le
gaspiller a vous donner la salution du pw Pour les
tableaux | et 2 (Excusez mais je ne me souvient plus des
noms) qui sont trés faciles je ne vous donne que
quelques trucs mais & partir du teisiéme ce sera la
solution compléte, Allez on y va...

TERMINOLOGIE; N ayant pas la doc, je ne connais
pas le nom officiel des bébétes qui se baladent dass le
e, voici done la définition des noms que juliliserai
dans cet article;

Bip; Ennemi apparaissant de temps a autre en
emmetant une série de bips sonoees.

Ascenseur;Objet permettant de monter et de
descendre (attention certains donnent accés i deux
niveaux. Pour accéder au second niveau pousser joystick
vezs le haut une fais arrivé au premier niveau).

Passage:Tunnel dans la tour permetiant de ressortir
de I'autre cita.

Brique-Objet clignottant servant d bloguer le passage.

Dalle;Les trucs sur lesquels vous marches!!
Attention, une dalle *cassée’ est une dalle qui disparait
une fois que vous marches dessus.

Ballon;Ennemi bondissant qui aurrait tendance &
vous sauter dans les beas si vous en aviez. Vous avez la
passibilite (et généralement 1’ obligation) de les
descendre.

Boule, Atome, Papilion, oeil:Divers ennemis que
vous deves éviter.

De méme, le texte de la solution est plus que
télégraphique (il 2’y a méme pas les ’stop’. Vous
devries quand méme compeendre (vous lisex RCAP
Mag, c'est déj une preuve dPintelligence supériewre),
mais voici quelques détails; *gauche’ et *draite’ ce sont
les directions, *monter’ signifie que vous deves prendre
P ascensews, *passage’ signifie que m&vanm
un passage. Une combinaison comme ’gauche. moater’
ngmﬁeq!vumbvuallavush;md!pns

ascensev. Vous trouverez des fais *tomber
hh’ ngmﬁuﬁqfdfamﬂa]uqfalaﬁn&s&lls
et se laisser tomber sur un niveau inférieur. Vaila je

pense que c’est tout pour la présentation, passons a la
solution.

TABLEAU 1; Pas de problémes, seulement deux
truns.Aubas,destpzfuaHed‘aﬂaﬂel’ani»éedl
premier Bip avaat o utiliser le ascenseur puis le
passage. Apeés le ascensewr ot il y a une pile de
dalles, il faut sauter la premiére dalle (elle est cassée).

TABLEAU 2; Déja plus de problémes, mais pas
insolubles. A la premiére spirale il faut avancer sans
amét, la boule qui passe horizontalement ne géne pas.
Juste apees {vers le passage) il faut sait sauter la boule,

soit attendre le bip. Aprés le grand ascenseur i cité
se {rouve un il faut prendre ce e
qmdhhudeestthp:’s:x&ééhm(mpml
seconde apeés qu'elle soit partie vers la gauche). Aprés
Pascenseur suivant passer lorsque la premiére boule
tevient vers vous, faites un arret au palier double et
recommences la méme opération pow la deuxiéme
boule, attention 'avant derniére dalle {en partant de
P'extrémité gauche) est cassée, attendez que Ia boule sait
paztie pour vous laisser tomber et monter.

TABLEAU 3: Bon cette fais ci on passe au style
télégraphique. Gauche. Descendre ballon. Passage.
Gauche. Monter. Droite {au maximum). Attendre Bip.
Se faire toucher (vous tombez au niveau infériewr).
Descendre ballon. Droite (au maximum, tomber i
droite). Monter. Gauche. Passage. Gauche. Monter.
Gauche. Manter (attention i I’ atome). Gauche.
Descendre briques. Tomber gauche. Monter {Attention
atome). Gauche. Attendre que I'atome apparaisse a
gaunl! puis Passage. Gauche. Passage. Gauche. Monter.

TABLFEAU &Droite. Sauter les 2 papillons avant
P'arrivée du bip. Attendee Bip puis Monter. Descendre
brigue {3 deaite et & gauche). Gauche. Monter. Passage.
Gauche (Eviter la 2éme chlle cassée). Passage. Gauche.
Monter. Passage. Gauche {Si vous n'attendez pas vous
éviterez facilement les deux papillons). Passage.
Descendre brique {draite). Gauche. Passage {attention
au ballon). Descendre balloa. Gauche. Descendre brigue
{gauche). Droite. Passage. Draite {se laisser tombee sur
I’ ascenseur). Monter {Attention ballon), Descendre
ballon. Draite. Monter (Premier ascensewr), Caincer le
papillon i gauche de la colonse de ’ascenseur).
Attendre que I'ascenseur soit redescendu et que le

vienne de partie. Gauche (Tomber & un siveau).
Draite (Se positionner au milieu de la dalle avant le trou
de I’ ascenseut) Sauter droite. Passage. Gauche
(Attendre que les 2 papillans soient cites d cotes ou
completement déphasés pouz passez, attention au aiveau
oi 3 dalles sont au méme niveau, celle du milieu est
casseée, évitez« 13). Descendee ballon. Monter. Draite
(Tomber & un niveau). Descendre ballons. Droite
{sautex la pile de dalles, continues au maximum).
Attendre le bip. Se faire toucher. Droite {tomber &'un
niveau). Monter. Gauche. Passage.

TABLFAU & Monter (au 2éme niveau). Descendre
ballon. Gauche. Attendre bip. Se faire toucher.
Descendre balloa. Gauche (jusqu’a la 3éme dalle avant
la fin). Descendre brique {gauche) Gauche {une dalle
cassée vous fait tomber). Gauche. Mosater. Droite.
Passage. Droite {Attention a Poeil, il faut qu'il vienne
de vous double pour pouvoir passer). Monter. Sauter
gauche. Sauter gauche. Tomhe: gauche. Descendre
beiques (gauche). Monter (ceci vous fera tombee mais
c'est pécéesaire pour faire disparaitre Poeil qui passe
horizantalement). Droite. Manter. Sauter gauche (3
fois). Tomber gauche. manter. Gauche. Sauter trou.
Sauter 1er oeil. Descendre brique (gauche). Draite.
Tomber dans le trow monter. Sauter gauche. gauche
(tomber & n niveau). Moater. Gauche. Attendre bip. Se
faire toucher. Attendre que I'ceil reparte & gauche.
Gauche. Monter. Passage. Draite. prendre 4éme passage.
Droite. Prendre 3éme passage. Attendre que Ioeil soit
passé. Gauche. Monter. Descendre ballons. Gauche.
Monter. Passage.




TABLEAU & Decite. Mantee. Deaite (attention au
trou de Pascensewr, il faut se placer au boul de la dalle
et sauter). Tomber draile. Gauche, Descendre brique
(gauche). Drgite. Monter. Descendre trique {denite}.
Gauche. Passage. Sauter gauche. Monter. Droite.
Descendee brique (droite). Gauche (redescendre avec
I’ ascenseur ou se une dalle avant le bord et sauter
i gauche). Droite (Tomber dun niveau, attention i Ia
boule). Droite. Monter. Droite {Tomber sur
Pascenseur). Monter, Gauche. Monter, Droite. Prendre
ler passage. Gauche (sauter powr monter). Passage.
Monter (gauche). Sauter deaite (sur la pile de dalles),
monter. descentke brique (denite). Gauche (redescendre
avec Pascensewr ou se placer une dalle avant le boed et
sauter 3 gauche). Monter (ascensewr draite). Droite,
Monter. Droite. MOnter. Gauche. Attention aux 3
boules, pour les passer il faur attendre qu'elles soient
ahgmsetenhauub&sunde) Monter. Sauter deaite
{se metire au maximum i deaite de la dalle). Droite

(sauter pour monter). Passage.

TABLEAU 7: Attendre que I’atome parte vers Ia
draite. Draite. 1 Tomber sur I’ ascenseur (Ia dalle est
cassée). Monler au 1er miveaw. Droite. Tomber s
Pascenseur. {dalle cassée). Sauter i droite (ressortir).
Sauter gauche (se mettre 3 Pextrémité de la dalle pour
pouvair tomber sur Pascensewr a gauche de celui sur
lequel vous étes tombés). Monter. Descendre brique
{droite). Tomber droite. Monter. Descendre brique
(gauche). Droite {au point le plus élevé, descendre
brique). Droite. Monter. Droite. Monter. Draite.
MOnter. Droite {dans les dalles dispasées en *Zig- Zag’,
les dalles basses sont toutes cassées, se a deaite
de I’atome bougeant verticalement, loesque ' atome
horizontal passe en allant vers la droite, le suivre),
Monter. Draite (attention & I'atome horizontal, il faut

&tea cur una dalle bacco 3 son pascagoe). Manter. Drnite.
Monter (2éme ascensewr). Monter. Gauche (jusqu’i la
dalle cassée, tomber). Revenir i I’ endroit des 4
ascenseurs. Monter (3éme ascenseur). Draite (jusqu’a la
dalle cassée, tomber). Revenir a |’ endroit des 4
ascenseurs. Monter (4éme ascenseur). Draite (jusqu’a la
dalle cassée, tomber). Revenir 3 I’ endroit des 4
ascenseurs. Monter (ler ascenseur). Gauche, Monter.
Passage.

TABLEAU & Droite (attendre que les trais premiers
papillons sotent alignés). Monter. Gauche * aux
ballons). Descendre ballons. Gauche. Descendre brigue
(gauche). Draite. Passage. Gauche (jusqu’a la 2éme
dalle en partant de la gauche). Sauter gauche. Monter,
Passage. Draite. attention, 3 sauts d faire: faize le
premier lorsque le 2éme papillon commence de
temonter et enchainer les autres rapidemant, pour le
dewdéme saut, il faut se placer & I extrémité de Ia dalle).
Manter. Gauche. 3 sauts. Descendre brique (gauche, sur
le er ascenseur). Monter. Passage. 2 sauts gauche.
Passage. Descendre brique (deoite). Tomber gauche.
Monter. 3 sauls gauche jusqu’au 2éme ascenseur.
Moner. Sauter gauche. Gauche. Tomber sur I’ ascenseur.
Monter 2éme niveau Gauche. Descendre brique. Droite
{attention au relour de I’ascenseur, le sauter). Tomber
sur I’ ascenseur. Monter. Droite. Tomber sur brique.
Descendre beique. Monter. Gauche. Passage. Descendre
brique {droite). Gauche {tomber f'un niveau). Sauter
gauche (2 fais). Descendre brique. Sauter gauche
{tomber sur ascenseuz). Monter. Prendke Jeme passage.

Despére que cetle solution vous aura permis de finir
Netrulus, au mains, elle vous auza fait passer 10 minutes

en la lisant Tbe Rb

RCAP est mort, vive RCAP !

[t oui, celd devait arpiver | RCAP 64 vient de cesser
efficiellement toute activité de piratage (déplowbages,
échanges, démos) et ce dewx ans apMds sa crfation. Aprds
awir assisté 2 la dmmtm des plus granis mates

is swe C.M4 (XT, X-OR, OF Keral et Dipact

les rejoint an panthéon, nea pas oo dispaaissant pn-m
et sirplensat mis en passant s Aniga (Motes que le
growe frive RCAP ST contimme ten.ll-s vaillanent) mis
pas &n tant que KOAP mais come ICAP Amiga. A cefte
accasien, B.Str et LIT quitteat KDAP paw constituer avee
Secker ot .5yl AP Aniga. En fait le divorce entre RCAP
et A est total gmoigue cordial (Vive le cousin JOAP),
de vais donc prefiter de cet article porr faive m devnien

historique de RCAP 64 et vors redomner les nimlles
mmﬂlﬁelles de KCA? (pe ne pas pendre les bemses

Tout commenca dans le metropolitain parisien avec la
décision de Nr Grage (devena Judas) et de Fredsoft (devenn
C.LA.) de fonder ma grompe swr C.04 owné RCAP (Résean
des Crackewrs Associés Pamisiens). Sitht dit, sitdt fait
et saus voild (en tmm, date ‘officielle’ do cefation)
weaf poze dénarrer © Ce sevont Me Gruge § Co (2 perbres),
I.Str. C.LA. (fmlsott. FCR ot c-m), LIF, Saar et
Batal Crackband. Ce seva 'dge d'ar de RCAP avec ses
présentations écrites par Fredsoft avec de superbes
dessins de C-192 (Nime Anstrad magazine neus avait
renmrqui et cité come exemple dans lew dossior s le
piratage) et son fanzine (pub d'Bebdogiciel). Le greipe,
aalé pa mtams, décrifs pap d’autres (notamment 2
tanse de nos ‘cracks’ A la cartouche fait pa Pépbantise
et pas pa istowpétence) comnaitra wne premidee éclipse
fin 1986 avec les passayes en nasse swr ST et Anima d'w
grazd nonlire de ses merbres. On fait estrer dans sotre

graade fanille WIC, CobeaMasty Boy et Fresch Comeexien
mi relancercnt le srowpe (sumtent Nastu Bey) dorant la
péviode Nev.B5-Mril 37, Nais awee I’areivée do B.391,
RCAP allait sertir ses plas beaux joyaux (Ah ! ces

versions trainees). Malbewressensat, on assistait
3 de sonvelles défections et RCAP allait petit-d-petit se
laisser aller vers me petraite wivitée, malgrds 1'wvivée
sur le tad de Loalou Bécane. le Commodore Anima, el mme
sipdpe méslsmle. pous a toas charnés.

Powe finie, je #'ai pas pu resisté i Ia teatalion de
faire un classement selon 1’importance qu’a eu tel ou tel
nenbre de ICAP (64 Bien Gvidenent) dpant ces deax ams.
Classeneat que j'ai fait selen plusiears critives avec le
naxinan & objectivité. J'2i regroupé tout le monie eo
trols greupes, le prenier rassenblant les pirates

tux', le second les pirates ‘irportants’ et le
boméne les nlmulx'
Dans le prenier srocpe nous troaveruns :

-0yl  -DStr - Masty oy
- C.LA (ex-Tredsef t)
Dans le second growpe ness avoss |
- i - French Comnexion
e -C-1R -
Dans le troisitne grompe, 1] reste :
- Lealon Bécane - L¥
-Cbra -1 - & Co.
- Baszai Crackband
Et wild, mistenant les listes officielles de ICAP
KA Aniga © AP mag. :
- 3.5t - B.5te
- LI - LIF
- Secker - The Rhat
- n-”l - F
-6
RCAP ST ¢ -8
- h ;
- Senker Heghre honoraire:
- L*#lm - C-I.A.



Bien, c'est le dernier que nous allons farcir bétement toutes les
instructions du LM 68000 car cela commence & me fatiguer
serieysement.
A partir du mois pruchain, n0S verTons sur une colonse les principales
instructions dy LM {on est oblige de passer par 18) el sur Vaulre
olonse, nous aurons un pett isting comment2 gui permettra de miew
aprehender 1a problématique el les schémas de pensée propre u 63000
(Qvest-ce quy cavse bin dit-donc).

Allonzy allonzo, voici une nouvelle sarie dinstructions :

- Boc - Branchemests conditionnels

Syntae - Bec flabel]

Toille opérande - Octet ou mat

Description : Si 1a condition spécifiée est rencontrie, ators on saute 4
T'odresse déterminée par le deplocemeat (P + déglacement). Lo voleur
de PC est celle de instruction + 2 Le format de Vinstruction est '
mot si te déplocement est contend dans 8 bils et deax 2 mots sinon

¢ est fe code de o condition, it peut éfre:

CC: Bit camyd 0

R

EQ: Egel

6 : suprieur ou égel {super cetle possibilite)

6T P gond

Hi: Supériewr
LE  Inférieur ou égel
TARIRE

LT : Plus petit

M- Ngtif

K : Diffarent de 0

PL: Pasitif

YT Stns débordement

V5. Si débordement
Comme vous le vogez, C'est quand méme plus riche que le 6502
Pointeurs - Aucun modifiés

- BCHG - Test un bit et le modifie

Syptase: BOYG D, JAF) o BN # Do

Taille opérande - Mot ou Mot long

Destription : Un bit de 1o destination est festé of le resuitat de ce bit
est mis dans Z Apres ce test, le bit est modifie.

Painteurs : 2 est évidemment modifié.

- BCLR - Test un bit et le met 6.0
Suntaxe : Voir ou-dessus

Taifle cpérende : dem

Description :[ci, le bit concernd est mis & 0 apres.
Pointears : idem

- BRA - Branchemen! inconditionnel

Syptave : 5RA el

Taille opérande : Oetet oumot

Destription - On continoe Ie programme & Iadresse déterminée (PC + 2
+ geplacement).

Pointeurs : Aucun.

- BSET : Test un bit ot le met & |

Syptase : 1dem precedenls

Taille opérende : dem

Destription : Cette fois i, on met e fomeax bit & 1. Cest la joie des
instruction comme celles-¢i, nn ?

Pointeurs : ldem

-BR : Bronchemeat inconditionne! Sur tn Sous-programme
Syplae : BGR [label}

Teille opérande : Gctet outet

Deseription :Brenchement sur m suus-programme & Fadresse P + 2+
déplacement.

Pointeurs - Aucun

- BTST - Test unbit

Syplase : éjd e

Taille opérande :\dem

Description : Maintenant, on pe triture plus le pouvre bit destination
Pointeurs : Zest misd 15i lebit est a0, sinnmis 40

Bien, je marrele 1 cor je wai plus le temps, il va falleir passer
meintennt 8 'impression du megazine. BSk



V/ gl uI?

Le marché de la micro ne va pas trop mal en ce moment. Les
deux bastions que sost le ST et l’Amlga insitent de nombeeuses
a leur achat{pas fes dewx, quoique...). Seulement vaila,
une fois ’ordinateur choisit, quels softs choisit? Ils sont
maintenant nombrew, et de banne qualité. La rédaction de RCAP
Magazine va vous livier les softs essentiels a
mmla,eelamm:egaéps),
les dewx monstres saczés du moment.
L’ AMIGA:{collaboration de B.St, Judas de RDAP, et mai
., meéme)
JEUX:
= Arcades;
+ArchonletIl :méler Parcadedla
+ Marble Madness :le classique pasmis les classiques
+Atkangid :le ler, souvent égalé, jamais dépassé
+ Amegas :superbes graphismes e
+ Crystal Hammer :superbes bruitages
+Spaceport  :petit par Pécran, grand par le jeu
+Roadwars  :le jeude I'an 20001
= Arcads tir;
+ Plutos ssurtout 3 dewx joueurs{49 tab a batire)
+ Xénon :va t- il devenir la réfence? OUR!
+ Space Battle :astéraid, oui mais aux sons délirants
« Arcades platefoemes;
+ Barbarian  :sa réputation n’est plus 3 faire
+Datk Castle  :chmr, mais dans la pure tradition
+ Mike magic deagoncpas si bon que c3? jouex- y pour voir!
~ Simulations;
+ Pinball wizard :le flipper ultime
+ Indooe spoets  :simple, mais complét et efficace

+ Ultima I le;imsudhma,lamsmplus
+ Défender of crowncLE graphisme

+Bard's tale  :le jeu de role en peinture

+ Faery Tale adv :le must des Hits

= Réflexionstrategie:
+ Chessmaster 2000 :le jeu & échecs 3) de référence

+ Hollywood poker leplalmdugulhmehemc_
+8Shanghai  :pour ceux qui aiment, classieux

U'l‘lel'l'AlRB:
+-Ae:itssmix sle meillewr{souvenez vous de Ytv}

+Delmpmtll son ne fait pas miewx,qu’an se le dise
+ Digi- paint I :vous avez une caméza? et bien
digitalisez maintenast!

+Poomate  ;eetraite les images 4 gogo

= Progiciels:
+ Acquisition  :duGiga d gogo
+ Page setter  :si vous ne connaisses pas, bouh!
+ Superhase  :base e donnée sympa
+ Vigawrite  :puissant, mais de

=Divers:
+ Transfaemer po :changez votze 68000 pour un 8068
+AstecC  :le plus zapice i compilerflinker
+CLImate  :devrait etre vendu avec la machine
+ Seka assemblewr :pro

A & GO0
g

- On attend toujours le
prachain numéro de RDAF WORLD
- La meilleure extension 2
pour 1‘Amiga 1000 est la
Golem En effet, elle est auto
configurable, et posséde un
switch pour la couper sans
1’ enl ever.
- LTF a appris quelque chose a
B. Str sur PageSetter ce mois-
ci!
- Un oubli a été commis dans
1’article Annonces & gogo a la
douziéme ligne.
- RDAP ¥World (encore lui) n'est
pas prés de publier la solution
de Shadowgate car Judas n'y
joue pas et FCK n‘a plus
d’ Amiga. De plus, les trois
vaillants aventuriers , j'ai
nommeé The Rha!, Wham et B.Str
sont quelque peu coincés au 2/3
de 1’aventure et wmanquent
actuellement de motivation pour
le résoudre.
- Des joies simplesi: B.Str
joue actuellement sur C-64 i
Superstar Soccer (n'est meme
pas encore champion de lére
division), The Rha! joue a
Arkanoid (19e tableau), et Wham
joue a Ports of call (il vient
juste de couler dans le
triangle des bermudes).

p Blemge

Vuulesﬂmmawussd’kmhsmhnga.
&mashmps. Faites votre classement.
hoix de jeux réalisé par LTF et B.Ste

= Tales of the arahian Night
« Las Vegas

« Pac Man'87

= Galaxian

= Into the Eagle Nest

= Talteka

« Professional Football

= King Karate {Judo Atemi)
= Ball Breaker

- Rucky
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Editorial :

Z0O~~Aalmn
=17

Bian que mr Tramial approche I million dunitay vanduas cany I mondea cartainy pauvent encora
3@ posar Ia quastion du cholx d'un ordinacaur ca jour. DAnNy cetta prorusion da softs (Je parice
pour la 3T) may colleguay ont pansas Fabricquar una sorta d'aida-mamolra par catagoria, pour
parmattra aux novicay mais aussi aux shootas ca ratrouvar lqurs patits dany catta jungla.

ARCADE
- Metrocross - Enduro racer - Super
sprint

ARCADE TIR

- Star ratders- Stareolider - Plutos -
Goldrunner - Prohibition - Jupiter
probe - Tnt - Mach 3 - Skyrider - Oids
Wwizball - Xenon -

ARCADE PLATE-FORME ou TABLEAUX

- Time bandit - Arkanoid - Airball -
Gauntlet - Barbarian (les 2) - Bubble
¢host - Indina jones - Livingstone -
Solomon's key - Bubble bobble -
Terramex - Black lamp

AVENTURE et ROLE
- The pawn - Star trek - Le manoir de
Mortevielle - Defender of the crown -
Sapiens - Blueberry - L'arche du capt
blood - Ultima lV - Wargame constr set
- Dungeon master

SIMULATIONS

- Leaderboard - Macadam bumper -
wintercames - 10th frame - Flight
simulator Il - Karate kid 11 -
Championship wrestling - The hunt
f.r.october

REFLEXION - STRATEGIE

- Backgammon - Chessmaster 2000 -
Shanghail - Strip poker - bames
champion 3D - Trivial pursuit -

Chiffres et lettres

TRAITEMENT DE TEXTE
- First word plus - Siegnum

BASE DE DONNEES
- Superbase - Dbase lll IBM

GRAPHIQUE

- Degas elite - Art director - Spectrum
312 - G6fa artist - Quantum paintbox -
ZZ rouech - 22 2D -

Cad 3D 2 - Mac draft - Arkey -
Easydraw

SON
- Musique studio (en midi) - Pro 24
(midi) - Studio 24 (midi) - Gist

DIVERS

- 6fa basic - Emuicom - Platine ST -
Emuiateur Mac Aladin - Emuiateur PC
Ditto - Calcomat Il - Publishing
partner - Compta 282 - MAemsoft paye
- Memsoft facturation/stock - Twist

- ...laliste peut etre tres loneue.

|| bien sur que beaucoup d’amateurs avertis
auralent ajoute tel ou tel soft ou bien ignore tel

autremais, en tant que dbutant, essayez deja de
vous constituer cette bibliotheque et je vous

promets de bons moments. o



